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Speulc Mego 

Console 
chi v1 scrive è 
un rogozzo do 
quo$! 2 4 onni che ho pas· 
>OIO lo moggio< parie del 
lempa delle guordie lotte 
SOiio 0010 scoricondo Dv· 
cocell con il Gome Geor, 
e che ho finilo giochi co
me Sonic, Sonic 2, 

Taz· Mania, Donald 
Duck proprio duronle le 
onzidette gvordie. Do un 

onno ho finito lo moi trop
pa odiolO no10. mo il Go
me Geor non l'ho offoHo 
oppeso ol chiodo, onzil 
Piulloslo sono moho con
ienlO d1 lroYOre 1n edicolo 
riv1sle dedreole olle conso
le do coso Sego, e qui de
vo foro uno puntuolizzozio
ne doverosissimo, e non 

credo che sorò l'unico od 
ovefvelo foHo. quonclo sre
le usc1t1 in ed1colo, ero gìò 
espaslo dol mio edicolonte 
il quorlo numero di uno fr 
visto nolo come Sonic (vi 
dice niente il nome?), che, 
guordo coso, trollo solo 
ed esclusivomente dt gio
chi per le console di coso 
Sego, onfrommezzondo le 
recensioni (pochine per lo 
verilò, voi do qveslo punto 
di vislo siele più generosi) 
con i fumeth uffrcioli (se· 
condo me di pochissimo 
utililò, comunque de gush· 
bus ) 
Trodotto 1n soldoni, non 
vorrei rovinorvi lo lesto, 
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• 

• 

mo "°' non siele nè i pr;. 
m1 e. soprottYllo, nemmeno 
gli un1c1 od occupor.1 al 
100% dell'un•"' rso Sego. 

Mitia Bertoni 

Er. .. E' vefo. Chiedo scuso 
ufficio menle o nome d ru~ 
IO lo redo agli om1c1 di Se. 
nic. lo vefsione inglese di 
Sonic è occupala al Q9% 
dai fumetti, e sinceramente 
non obbiomo leno quello 

Uno P.,...,,.Huimo 
ln1wpretgdone di Sonic 
Mo1q...... hy 

iloliono con sul· 
ficiente ollenzio
ne per notaie 
anche le recell
sion i. Ehm 
Chiediamo pub
blico ammendo. 
Ah, i c0Nigl1 e i 
suggenmenh P'e
senh nello SOCO!l

do porte dello let
te r o sono stati 
possoh all'esame 
dello redo. 

PREC ISAZIOHI 
OVERDOSE 

Finalmente! Ero oro che 
anche in Italia ci si sve

gliasse lin compo videolu
dico) con riviste specioliz· 

zote f ino od oggi 
c'erano solo riviste Sooi cl ptO~ 
generiche che, pur ~:.ua il ninja d1lo 

d1 alto lrvello, non po- in , •-- "n" 
levano lrollore in ma
niero completo e sod· 

din,..n --
mento/e. 

M e ga 
Console 
non è of· 
follo uno 
llViS/O d1 
•porle'. 
No n 
d i a · 
mo né 
dare· 
m o 
mo 

pvn1egg1 elevali ai 
giochi che recensiamo so-

dislocente ogni console. lo perché SOi)() torgoli 5& 
Mo oro ci siete voi! E' go Non borolliomo un 

inutile che vi dico che op- 90% o priori per avere 
prezzo moltissimo lo vostro un 'esclvs1vo. Come abbia· 
iniziativa, mo voglio che mo scrillo nel/'ediloriole 
sappiate che reputo lo vo- dcl ptimo nvmero, ci consi-
stro rivisto di ollimo quo· deriomo del lvi/o indipen· 
lità. le recensioni sono denl1 per qvonto riguardo i 
ben folle, le valutazioni punteggi e i giudizi che 

....... . euò_ 
ftl., t.1gacad-1* 111)1 

r • .,..., ... ..., 
e 11-ll(nlloltiòe 
,;tillillo~S..-IES)Cllftl*I 
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Sie a. flot ht 
primo è conteoulo, il se- ton.?" 
condo è eccellenle e lo 
terzo c'è, mo non si vede. 

Matteo Streppetti 
(Fregene) 

RingrozK>.pe<.; complimen
ti mo vor1ei chiarire un 
punto che lvi-

/o lo re- '._ auile più 
dazione ""' ..._ ---' , ... -
conside· ~ 
ro fondo· arro.,-llo di ,_,_ 

001ontl··· 

""""""' . "" "' ltllff lllQllll dlt la .... ....... ......... , .. 
•-A 
"'•am• .... 

n lllJ 
Slwlfl 



co sia uno porcata, gli 
diamo 30% che piaccio o 
meno a• diretti inte1essoti. 
Ovmd1 'di porte' é vna 
definizione che con Me
ga Console non c'entra 
proprio nien,.,. Foff• risenti· 
re, lrate#o 

un modo di direi 
Perché uscile così 
lordi in edicola? 
Avevo perso or· 
moi ogni spe· 
ronzo di lrovo 
re Mega e 
non ho inlen· 
zione d soffri· 
re così o lun
go ogni me· DUR~H 

DUR~H se. Senzo 'e voslre recen
sioni come faccio o sape
re coso comprare? A por1e 
queslo, vi involo o conii· 
nuore l'ottimo lavoro. Ora, 

drive. E' vero? 
Coro N\ol1ao, 
siele grond1ssimil T uttil Vi 
ovevo giò serino per elo
giarvi dopo over 

4) E' più polente 
11 chrp dello Nin· 
lendo (l'SFXI o il chip 

conlenu· 

letto il numero 
uno e mi lacco 
"Iorio dopo over 
'islo ol supet Sfl"" 
coole su Soni< 
3 e Virtua 
Racing oppor· 
so sul numero 
due c~e ho ap
peno lonolo di 
leggerei Compii· 
menli: non c'è 
proprio porogo 
ne con le ohre ri 
visle di videogio
chi che ho lello 
sino od oggo 
Voi.evo però forvi 
uno lirollno 
d orecchie no 
non è 11 com· 
pleonno do nes· 
~ro e 

'J 
' ' .• .. - Ìli ~i 11111 

to in Vir
tua Ra
cing? E' v& ___ J...-'.,_ __ 

Ehi, gente: perché 
non date fondo al 
vostro estro arti· 
stico inventando 
un logo o un sim

bolo, per la rubri· 
ca che state leg· 
gendo adesso, 
Mega Mail? Po· 
treste fare, che so 
due ''M'' tipo Me
tropolitana Mila· 
nese rosse e bian
che, oppure skiz· 
zate tipo graffito, 
oppure ... Basta, 
non dico altro. 

Potete usare tutte 

le tecniche che vo
lete. Uria sola rac· 

con1ondazione: 
niente fogli a 
quadretto e pa
stelli o cera ... Il 
resto è a vostra 

discrexionc! Spe
dite le vostre ape· 
re d'arte al solito 
indirizzo, pubbli· 
chercr110 i n1igliori 

dcl nicsc e ne 

conserveremo poi 

uno definitiva· 
niente! 

ro che il chop 
Sego sorò 
venduto o 
porte, per 
giochi futuri? 
5) Uscirò 
Sim City 
2000 per 
/\lega CD? 
61 Uscirò 
Virtua 
Formula 
per /llegodri
ve? 
Cioo 

Piero 
Colonna 

(Bologna} 

crccro, fanno sempre pia· 
cere. Per quanto riguat· 
do l'uscito della 
nostra testo 
ta in 

o 
realtà 
usciamo 
fin troppo 
in anticipo, 
visto che il 
numero di 
morzo di 
Mega Con
sole é stato 
dist1•bu1to olle 
edicole I' I I d1 
lebbtoiOI lo re
gione per cui 

primo di congedarmi , Grazie per i complimenti, non usciamo 
vorrei loie qualche r----:::::::-~~=--· nello stesso 
domando ol mitico ~~ per i od o 

lli1 NEGB CONSOLE 

MBF: , ,..), delle altre 
riviste di vi· 

l I Se dovessi com· 
prore un gioco lro 
Virtua e Sonic 
3 , coso acquiste
resti? 
2) Quando uscirò 
il converti!ole fllte.
go d ro ve·Mo ste r 
System? 
31 Ho !etto che 11 

Soturn sorò in
compatibile con 

il lv\ego CD e il Nego· 

r--:,.. 
deaglochi 
é che oc· 
corre tem· 
po per 
realizzare 
una pub· 
blicazio· 
ne carr.e 
Mega Conso• 
le lo ~tra politica è 
quello di presentate 
ogni mese un materio/e 
assolutamente completo. 

Come tu stessa hoi 
notalo, obbiomo dedicato 
ben dieci pagine tra Vir
tua Racing e Sonic 3, 

• 



• 

• 

• 

senza contare Bubsy 
2 lo speciale sul CES di 
Los Vegos, etc. Comunque 
obbiomo intenzione di or>
licipore l'uscito dello tivi· 
sto, quindi 

checkote /'ed1colo di f1dv
c1a a abbonatevi diretto· 
mente così 11spormiote un 
socco di dìndi .. 
I I lo comprerei Streets 
af Rage 1111 Scherzi o 
porte ... Hmmm, scelto 
dìfficilissimo ... Direi Vir-
tuo Racing. Già, de{;. 
nilivo. 
21 Se li riferisci oll'og 
geggio che ti permeffe 
di utilizzare le cartucce 
del Master System su 
Megodrive, è g1ò in 
vendita do secoli nei 
m1gliou negozi d1 vr

deogomes 
3} Pu1troppo sì. 
4} Come avrai po
tuto evincere dal r&-

portoge su Vir· 
tuo Racing, 
f'SVP (Sego 
Virtuo Proces· 

sing/ è netto· 
mente superiore 
al chip SFX svi· 

luppolo dallo 
Argonaul. 
mo casto or>-

che parecchio 
di più. Il chip 
dello Sego ho 
uno velocità 
di 23 Mhz 

contro i 
10 Mhz 
dell'SFX. 
Se pren· 

diamo co· 

di misuro i 
MIPS {Mi· 
!ioni di 
Istruzioni 
o/ Secon· 

do}, il risui 
loto non com· 
bio. SVP: 23 

MIPS, SFX: I O 
MIPS. I/ chip in· 
seri/o in Virtuo 
Racing è in 
grado di muove
re un numero di 
poligoni compre
so Ira 300 e 
500, mentre quello Nin· 
iendo non più d 120. Pe< 
quanto riguardo lo no/1z10 
relativo olio comme1c10l1.z
zoz1one del solo chip SVP, 
non ho ancoro trovato 
confermo ufficio/e. . 
5/ No, e non è nemmeno 
disponibile il primo Sim 
City. Moledeffi. 
61 Non ho poro/e: non hoi 
ancoro giocato o Virtuo 
Racing e già ospeffi il se
guito? Mai contenti ... 

TAL.KIN ' HEADS 

Coro redazione, 
Leggendo lo recensione do 
Eternai Champians, 

e op o. 
mentre In 
reoltò s1 

un personog 
gio, Bloze, 
senza giocaci 
troppo, visto 
che lavoro. 
Ho letto ere 
vi p0Cf'1ebbe 
conoscere 
che coso e• e 

ci e pioc u'O 
del pr mo nv
me10, quindi 
vorrei d11e 
che le news 
sono ben /ot· 
le mentoe le 
recensioni so
no brev e 
non trot•orto 
offo~o de b
to tecnico del 
gioco e si 
prolungano 
troppo nel o 
tramo. le loto 
sono belle, 
mo lo sfondo 
delle pagine 
impedisce, o 
volte, lo lettu· 
re. Condivi 
do il vostro 
metro d 1 votu 
lozione, che 

non dev'essere mo ~oppo 
gene<oso. 
Spe<o che lo v<»'1'o ""'sto 

non soo diretto od 
__..---.... un pubblico 

troppo g10 
vane (10 ho 
19 onnil. 
E oro, vor-
1e1 po1vi 
qualche 

domando. 

I I Con I ovvenio 
delle nuove console, i 

g·ochi verranno d VISI on fa
sce d'etò? 
2) Ho letto che il Sorurn 
potrò usare CD riscrillibi'i, 
Gueslo non focililerò lo p.
rolerio? 

MEGR CONSO~E lii 



3) Quanto tempo resterò 
ancoro competitivo il N\e
go Drive? 
4) Uscirò anche per Me
godrive un gioco su Ken 
Shiro? 

Soluti o tulto lo redazione 

Cor/o Tromonrano 

lo versione di Eterno/ 
Chompions che obbio· 
mo recensito presentavo il 
fastidio-

Il MEGR CONSOLE 

so inconve· 
niente che 
Simon ha 
diligente
mente ri· 
porlo lo 
nello re-

., .. 
•• censione. •----------....::!:) Fortunata-

mente, lo versione definiti· 

va, come tu giustamente 
ho scritto, non obbliga o 
tornare o/l'inizio del gio

co. Ed è chiaro 
che in questo se
condo coso, il gio
co è molto più fo
c ile do termino· 
re... Grazie per 
le critiche e i sug
gerimenti: come 
avrai notato ne· 
gli ultimi numeri 
stiamo modifi
cando /'imposto· 
zione delle re· 
censioni e lavo
rando sullo gro· 
fico. 
I) lo Sego ho 
già stabilito un 
roting·system. 
Per maggiori 
informazioni, 
vedi Mego 

.._.. Console 2. 

2) Già, è anche lo 
nostro opinione. Il 
motivo dello scelto 
di usore CD riscrivi· 
bili dipende dal fo~ 
to che in questo 
modo sarò possibi· 
le downloodore i 
giochi direttamente 
do/ Sego Chonnel 
e salvarli su disco 
compatto. Pore che 
lo Sego stia svilup
pando dei filtri e 
delle protezioni di· 
gita/i simili a quelle 
sperimentate con 
successo dallo 
Sony per il DAT. 
31 Almeno due anni: ho un 
porco macchine istollote 
troppo vasto perché lo Se
go decido di obbondonor
lo cosi repentinamente ... E 
non dimentichiamo che si 
/rollo del 16-bit più vendu· 
lo del mondo! 
4) E' già disponibile /'ob
brobrioso The Losf 
Bott/e, mo se li piace 
Ken Shi10, leggi il mango 
o buttali sul cartone ani
mato, visto che tutti i vi
deogiochi basoli sul cele
bre personaggio di 81on· 
son e Tetsuo Horo sono 
pessimi. 

CULTURE CLUB 

Carissimo redazione di 
Mega Console, 
Sono un possessore di /Wt
godrive Il do circo due me
si e sono molto soddisfano 
delle sue prestazioni. Oro 
possiamo olle domande: 

l J Che voto dareste o 
Shining in the Dork
ness, un RPG con grafico 
mitico? 
21 Mi consigliereste 
TMNT: Tournament 
Fighters? Perché non lo 
recensite? 
31 Eternai Champions 
non mi pare un granché, 
vero? 
4) Street Fighter Il o 
M ortai Kombat? 
51 Com'é X-Men? 
61 Uscirò moi in ltolio Sa
zan Eyes per MD? 
A questo punto non mi re
sto che soluta1Vi e, mi rac
comando, continuate cosìl 

Manuel Muccio 
(Milano) 

I I 80%. E' già uscito il se
guito, Shining Force 
che è più vario, ed è or· 
mai imminente Shining 
Force Il. Tra tutti, comun-

que preferisco Land
sra/ker. 
21 No, è sempre lo solito 
sbobba. E' già uscito mesi 
lo quindi non lo recensire
mo. Personalmente gli do· 
re 63%. 
31 No, è un buon picchio· 
du10. Un gioco do 8 I%, 
non di più. 
41 Streefs of Rage lii 
51 Meclioc1e. 
61 Ne dubito. 

MEGA MAii. 
MEGA CONSOl..E 
Via Edolo. 29 
20125 Milano 
WestEurope 

FAX ATE 

02/66981159 
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a32-Wt 
n.1a 

copi.. .. 

l'abbiamo vi 

Satum è li po$<> 
che tutti stavano 

in termine di 

divertimento 
eleHronico. 
Niente di 
quello che è 
presente oggi 

:l'El della 
Sega 
Nemmeno la 
• 3 

Fi 

,,-

• .. • 

' ' 

moci il Jaguar. 
della Sega è 

in grado 
emu perf-eltam 
1lilti I COllH>p più 
Incredibili del colosso 
nipponico Gic!i, 
COIW9f1IOlll perfene, tipo 
Neo Geo per lnten~. 
IOlo mOllo più sofis,,., 

grafica, 
e giocabilità. 
la Nintendo 

cincischia con 
nsibili e proi118ff 

• 
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VlllUI FIH1EIS 

ii~•;==z:?!!:~~·~r==~::::::!:::::::;I ~=::-'IO~: t:.: 
-oa ca l'lf'1Ilco ,......,. per Satum No non 11 

com-cp Ho potUlo ~edere il glOCO in 

Aaa 
lui, 
Figh 
Sotu 
fan 
y 

azione e vi po 11 a CJISiCUfQr8 che è 
sempllcetWde clef'.nilM> u gioco è 
111rtualmenll identico-al gioco do IC> 

la (no, niente trucchi o CCM CQlll014lul 
o co1n-op, a Quadra o a S11lcon 
GrophlCS uhrCJC06fosi, soluzioni 
glò adottate alla berlina dalla 

~=:::::::~~4 300 In occasione della presen-l I tazione della macchino, un anno 
la: questo è lulta forino del sac

·~~ .... ;[:J co del Sotum). Volete grafico su

11' 

I ' .ul 

per deli nito, super realistico, i 
migliori poligoni mai visti su scher· 

;..-' mo9 FroteUI, l'avete Anzi, l'avrete 
T ro pochi mesi. . I ' 

SATlll SOCCEI 
5otwn 5acw è un ohro dei ..W.....:-L 
so. Coso ne periso' E' C.f-N-Òa.J.__.,, a 32-bit 
purtroppo non rendono . T.J.C.0111 Gli-. i 
cistica mai vislal O giustizia alo mlgl10nt almulozi 
Geo), Super Cup1i;::-vi d1 Super 11• IOclm 
parlando di un videog lcain-op), etc • qui genie 
cosi incredibile ioco lotalmente potigonole, 
che i poligoni 
non sono nemme
no riconoscibili. Il 

nano• a s 2-1n1 
Non è finita qui· eccovi 
uno delle primissime nn· 
mogini di un plotform 
massiccio di 11ettol Con
trollate un roboltino 011i
moto in maniero splen
dido, ottroveno uno se
rie di scenari opocolit
tic i. Prendete Flo1h· 
bock, mixatelo con 
Anothe r World e 
un Rotoscope definiti· 
vo ... Poteri dello tee· 
nologio: come trasfor· 
mare un semplice gioco di piattaforme In un capolovcxl 
groficol I fondali tridimensionoh aono interamente 
dallo macchino e sono qualcosa che dillicilmelll• 11 

scrivere con delle semplici parole. Dopo aver 111110 
genere, comunque, obbiOlllO ovulo lo confermo che la 
ho tra le mani un siluro che pub affondare tulfi I riYal 

t8RtDISO 



tuie. le piattaforme CO. 
ROM sul mercato). 
cicca cicca. li lettore 
Co.ROM del Satum 
vanla uno 

preJti nella maggior 
parte delle macchine èla 

formulato ipotesi 
fa~sio~ Cl pibposito di 

lontastica 
hlna. 

nella realizzazione dei 
suoi fantastici coi11<>p. 
Qualche anno fa1 lo 
stato dell'arte ero 

Il PILlOU 

sulllbc'18~el Model 1 . 
Poi rrlvatc;i la 
No . 
Gitg ~on 1111 fèyolos 

Ml SEI UN DUGOI 
Do quanto abbiamo potuto 
vedere, il Saturn è in grado 
di elaborare complesse ani
mazioni tridimensionali pro
ticomenle Mal volo", sfruttan
do l' incredibile tecnologia 
che ne sto allo base. Se non 

* lo Sego potrebbe decidere di C01111MR:loll.zzore uno. 
versione CD e uno CD+Cortuccio mo queat'ultuno 
possibilità sembro poco probabile 

* Il Sotum sarò incompatibile con 11 soltwal9 per M.
go CD e Megodrive. Purtroppo è ufficiale 

siete in grado di vedere . . 
alcun poligono nelle 1mmagml qui o 

e '4i ossicu
ri<f'O che 

vannq0ol di li!i 
del vdstri s~i 

* Sopele quale sistemo di sviluppo utilizzano I pro
grammatori Sego per realizzare giochi per Saturn• Si· 
licon Grophicsl Nlntendo: oltre il danno, lo beffa .. 

fianco è solo perché il texture mop
ping che il Saturn elaboro grazie agli 
appositi chip di cui è dololo ~ crea
re scenari assolutamente reohshcl. Ca
pite non è più grafico ... E' qualcosa 
di n:o1e .. Virtualmente tangibile ... The 
Real Thing ... In questo gioco potete 

. __ ,_ h . ·-'- n paesaggio reoliz· 

plt. plbibiti. 
Co11sideralà 
~sto s 

c+ne un lice 
~.L se 
migliori li?! 
mo5trorv4fè g.ò a 
portirt4lll 
pro~imb numero. 

rappresentato dal 
System 3 2, che 
possiamo ritrovare in 
giochi co'l'le Rad 
Mobile Mo tale 
sistema so è dimostrato 
drammaticamente 
incapace di gestire un 
numero elevato di 
poligoni ad animarli in 
maniero 

controllare un drogo vaK1nle e e vaK1 su u . . . 
. .......,.nte treddi Mai visto nullo d1 11m1le .. · zolo con un 1mpress~~ · 

quadruplice velocità 
capace di coricare 
quolclòsa come 600k di 
dati In un secondo I 
lmpreuiononte. lo 
mocdiina Inoltre 
incorpaflD 119 o quattro 
Mega~ di memoria 
axhe per Il CD fnon è 
CW1Coro cn .. alo fine 
~ Satum ne lncafponirà 
CJJCll!ro o tre, dipende 
dale decisioni delo 
Slga). 
I.a porola chiave di 
questo console è lo 
t1cnalogia RISC su cui 
•basalo: llSC sia per 
R.duced lllltuclion Set 
Q ip e, dillo In 
tlnnina ocèessibili , 
sigailica che ~ 
p'llCllM>l9 cenlrole 
clii Solurfti• in grado 
cl operaij ad uno 
...iocilà fl\lllllmenllt 
111priore 01 dlip 

I • •R COISOLE 

Fate~ I.ti favore: 
continuate a leggere! gioéo attuali. Ridotta oi 

minimi termini: vedremo 
presto giochi cosi 
sofisticali chlt rlon ve li 
immaginale neppure. 
Molti hanno vOneggiolo 

PIU' SOFl5n~TO sufficientemente fluida, 
~I CQIN·i l così, per creare Virtua 

o 

D:i Seg; ha ilup3o Racing, lo Sega ha 
una sene di n ie rìvoluzionoto il System 

i ~che lllilizz 32 lino a giungere alla 

r;;:;;;;;:-;:;:::-:-::::~::-~.&.--J~-- creazione di 
SAIUll: SCHEDA HCllCA un nuovo 
p ......... con ....... __ •motore" """"' so.....,.are i doti che seguono . 
almeno così ci ho assicurato lo Sego: proficomen .. dellnlllvi hardware 

denominalo 
Processore: Hitochi SH7032 Rise Model I . Le 
Velocità: 27 .7 Mhz 
~hip Ausiliari: 6, dei quali un chip che si ' 
z1one degli sprite, un altro dello grafico occ_upo dell anll!ICI' 
moppin_g, shoding, anll-oliasing) poligonale (fe>clur9 
Mem~o: 3 Mb Rom . 3/4Mb coche per il CD-ROM 
~o/ori su schermo: 16.7 milioni 
~'°. sc'!9'mo: 16:9 compatibile, MPEG . 

Animoz10t11: 24 milioni di pixel al secondo opzlOnole 
Sonoro: 32 voci PCM + FM 
Compot;bilild MPEG: Si 
Dola di uscila: N-~L-- 199~ 1. . 
'95 USA """'"'"' .. '" Giappone), primi meml 
Prezzo: circa 500 mila lire 

sue 
potenzialità 
sono sotto gli 
occhi di tutti: 
Virtuo 
Racing (che 
può 
visualizzare 
ben 180.000 
poligoni su 
schermo) e 
Virtua 
Fighters sono 
stati sviluppati 

stoto s 
Da a R-"'g 
box) ... gi~ Il hfn. 
Lo ol'll~ole dtfi iva 

• 

• 
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GENERATI 
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Cartoni Animati e 
Cartoni in Faccia 
lo !(«IO ckerrlJe t s:m kmltl 11 

6®x1e tm serie IJ.li"'..cla ilti.'rAoto 
Battle Spirits: Ryilo No K" lld1a 

Art of Fi9htin9 è 
diventato un cartone 
animato. Chi l'avrebbe 
mai detto, eh? 

dfe!hm le OOI ce!dlre 
pi::ctnliro 5hl Art of F9'ting E' 
pre1S:o in• ~ ~ ICJScr d& che l<ll1l 
<<nre-rilln~o o mog!io. I CD v'OOo 
ni;>;lono soro diffdi do repenre in 1tarK1. se 
nor1 nele >'deolc(he ~tiospeciolizzote in 
orÌ'l'cz1or1e gopponese, mon{1l e onime, 
<0me ~i?pon~ (vio /164chione Gioia 77, 
IAbM tel 01/6899336) o Hunter Mo 
Col1ort 34, Bclo~ro) . lei' 1 gi'le o try! 

Motherf•' 'in' Kombat 
Oipo Dotlile Dragon e StrHt ftghter 
Il su-JJo cii drn •• ., ~m "'' ctro fb 
n~o dsmerte do 111 pcdiockra. . lo 
lrrm lit oc1à11li10 i (d!ti ie rdzzme 
IJ \El:ID:it cn?1cl°'1i5co del celebr• gioco 

trgm 
--=~-, B1lf(//lidwoy, i 

cli seguito sto 
letterolmenle 
mpozzordo nelle 
sale gio<hi di tutto 
I mondo (vedi 
Mega Console 
2). Al progetto 
SlolflO lovorondo 
p I stessi tizi che O 

-~ lo.io deizioto 
(l ) ctn 1 tu fin dde 'Cl'IJldle N~. e 
m 11ti1tc di lClll <isa»l! e Drnry 
SiT«, Nor è Inti, pir:ll IJ Vrtg'1 ho 
ccnmmbmi u.dcte le'lmono lo I 
!.in1ob 6 Mortai K011~ot, uno ITOd: 
tcrlno clsgJltoso quali ~rio b spCKill 

HEGR CONSOLE 

..... 

POPEYE 
C'o 

e 
•Mepiw 

: ledinos 
r : flalll.in 

: I =• 

• • • . ... .. . ... 

n <elebemir., monnoro lllOllglrHpmoci é !lJlo . 
deRo Tedlnos.. Si trona di un plotform per~"": coimclto c~trovogllO Il 111 lriste l'ideogioco dog~ crneni pr og r mm ' 
solo IJ \llBIOne non deflllffiwi e siamo certi che i ~bro run miro me eccezionale. Anzi, è proprio brotmo. Tranquclfi oblNo .. 
CO Che lo riforonno do copo... Pf0!10mmoror; risoJvaroono quer b O lrlllll"IJ prohJemj che offliggono Pl(MJ~. JI ch::ig: 

LUNAR 2: ETERNAL BLUE 
~ali. Console: Mego CD 

Casa: &ime Arts 
. Genere: RPG 

~::_z.= SUpporto: CD 
Uscita: Mogio 
Giocatori: 1/ 4 

Se flwcre o pogino 72, potete leggere IJ re<ensime co"'"la del migl1C11e RPG ddo SIOfio pe1 Mego(O. Fotto? Belo 8. Sb19Jtevi o compiodo (e o fi. 
nirlo) per<hé tro qualche mese potrete mettere le moni sul suo seguila, intitolato l1111or 2: Eternol Blue. Come potete vedeie dolle loro, lo grofico è 
stola incredibilmente migliorala e le dimellliori del gi0<0 sono proli<omente triplicate. Spettocolori le scene ooimote tto un Lvello e l'oltro! Megora<e, 
Tom Col Alley, Il Chomplonship, lunar 2: i 1994 lOlò l'anno d'Ola del CO.ROM Sego, finalmente! 

• 
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Mystical Qy~st 
Starr ng Mickey 
Mouse 
Cormo l . • Megodrive 
ca sd: Copcom 
Genere: l'loflOlm 
Supporr o: (ortuwo 
Giocatori: I 
Use. ta : Aprie 

flidr11e:•!e cw;ernio per Megodme n dei mìgloo rbform del! Cqicom, fì.10ro &ipooible solo per SllES. Come potete vtdete OOle f01o, b ~ 
Sego non lxi peflO do defoi91iole. mo nmti2ne imo !1fl/ico eccelente ed un'arimCJ210ne do artooe ooinato. L'urico difeno d Mldtty Motse 
ero b suo roedhle Willl: ci D1.1pDno che b ~ Megodrr., sio nue Pù ~- Semi fo<61mo rrmfeslozione! 

GRINDSIOIMER 
Macchina: MegcDM 
Ca a:Tqen 
G n :5i1anMo 
Suppor :Carwil&.WJir 
G I 

• . Acrie 

...... 

flfl0f11«de1 fra do~ ""'° dlt a -..,., n ~·a •••• Wlllla,. •1111aile d IÌlile •a• l'lllane • giom t""'" 
, Mli henelKo e ll#ioso. e .. IP1*o in certi 1111111 .. "'9DlllDt l*lllC> - il ti"'* lil midi m pm18 .. cillial ~ 111•11 PII Ja. 

.-r. VI 1111 piaoolo Slap ,..,? I• Alnlt? lliladialla,..t I giom IUlllU nW il Plll/ltl"' llllli e lllwnMI d dalasloz ... Wli .•. Un mifo I M011 inlo soon ... 

ruicole di Tetris 1110 dai d-e Erti 
pol'Sllbiil e pocevo cr~n a 1e • 1'Cr E 
IKill 6 01<orc imilo. pu:h b Jti.Cw11 s:' 
kotttrd:> j &ini d lllC p« falfl? llC sea 
ofliroto .. 
Poriem d meogixti 11\f'rlÌJi!18' 
Ile}! CD OOYiebbe ~·e pub frE J 
nmo, rren~e per Martel ICoilbat 2 
(MDI dovrem CJlllllttll·• li"c o lelb1lbie 
(meno m!e <Ile ccilHll! e \Ollilnt cb scb 
do~evono useie con·ern~onEtnenle!) 

Mortai Kombat 2 Lo 
Voglio lol . 
Gronli mnoY1e o San I/eleo, Cclfono. 
quor1iei gE1l8roie del'&inl1( Ans I 

colosso omericono del 
divertimento elettronico si CPJICSte•eliie 
infolti o bnciolli nel'uii'le~ delle I clJlle 
Lo EA inteide ocqlÀsto1e i dinlti dei can-q> 
d successo per conwrlri oo1Jmt 18' 
~cmt cpJi 300, Megoer\11 e SI.i:« 
Nes Tm i ~«h che flA 11iJ tenUO> d1 
S11Jppcre olo COIKQ~/O c'è Mer1111 
I( .. bat 2. che r Accbn 0'1 Olll1J cm di 
OYeltl ili llml, e JiMtt Dre44, I~> 
che 1o IMlf!1f S1D stltr;xnlo 1n JJt>llaE 
dell~t (70 n:t~ri ci 00.lo~. ci<o 
110 rrilorcli d1 5re) movit, J1dge Dret14 
con Sfiesta1 Stollooe, ptevislO pe1 l 
pi'ossimo onoo . 

Il Mega CD diventa un 
Neo Geol 
No non sliomo pubv.lo d un JlJ()IO e 
i~olxibile odottcbre, mo dek COll"<ersm 
d giochi SNK pewll per 11 rcstro endo 
Mego CD. Do!» Stngaku °"1~ _r~!·o 
QLOche mese fa, 1U10 51:1, art.13<1ol'l dei 
~ ve11Jmenl! SUGOSI 1 (>iaklie ese1~fa? 
Cmii1ciomo con Fatai Fllrf Special. ti 
Yelliore déuxe ~ F1tal F"Y 2, 
V"itwpoill che 1811:1H1ll9io1 cknl d 
zaxxon dai te1111' di .. et, Z1xxen e 
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Samurlli Showdow1 111 beot 'em op o 
sconimenro ociz zcrtole che definire 
spetto<olcre è b1e un 111còno imilolte! 
Fo·o • IJÌTi CO'Trntll o ID1ire dol pi~ 
llm!IO! 

Multi-Mega 
goch1 iidJsl 1elo confezione a.opeo del 

Sego N.ulli-Mego (CDX) !'ledi 1111icolo in 
Q'J9Sle IXlQiOO) scromo Soni< CD, Euo 
The Dolphin e uro c001po1ooon di wcchi 
titGh Seço (Super Monaco GP, Golden 
Axt, Rev11191 of Shlnobl, Streets of 
Rage, Co111lunn1). 

Chip e Chop 
lo Sego SICI eblit 4M)IO Ido od 111 OUO'IO 
~ OSP ~il ~1~18 (e piU ecooonìcol di 
~O r(Ol\Xl'tl> .. ~ Megodrive 
!I Y-ll1vl Recin!i àt, ... !tttispeòe, è 
deoocncm 'M I 06P. St'nbm che lo 
rcrde ·s· sio i1m1iltlcto o S'OOppore d1ri 
du. 11tol1th~pot iel COllO del 1994, pe1 
niontel'l(Je lo I~ ntl sel1llle 1 lrli<t. 
Dopo Vlrt1a Rcxlng I fulllo del 
MegodAve si prospetto veromente roseo ... 

WWF 
().vero World Wrestling Federation. 
lo Acdom slO b1011Jldo od on noo·10 gioco 
del'<mro 51»! per Meg!Xnve e Mega CO 
ch scrl <1JTrrwodiz1cto o senem!Je. 
Soi10 cose IWi. ITO ,IOO.ro dove'IO PII 
(OCUlGl\'90 .. 

Non C'è Ma Che 
Tengenl 
Nrole gl s;»mtto e vi sentite nosc~? 
~e ove'e le scO'clt ~ dei van doni di 
5F2 e vo·re1te hiece plotore 111 osnococcio 
nUOIO di r«co I No problem, do oggi ci 
pe1se lo looge1 oo il1.111incre lo oostro triste 
e1~1e1110 ! ()ne o Grlndstormer (oko V· 
S), dr ru ixrmo rn ~no degli innomE1evoli 
box di questa rutr((J. kl gronde ·i- (oh, oh, 
o~ • • I h11 S10 OOIOlldo o S WIV, 
cor~cre d1111t d ~n successo dello 
S'Cflll/Sdes Ctrie Jllf S~ES (e, prrm 
Ol<Clla, p!f bigi). Olb d'uscilo? Géip>. 
Ytooi ;rl!'.lstt' Mevmie e, locse, 11~ 
CD • le111·e · htrazoti se YOle!e sopeme 
d1 pù 

MEG A CONSO~E 

r;;;;-;;:;~::=~=~!fL----=---l__I Anwn ailmione! Amo18 la kmlsdenzo? In 1111 mso 
STAI 1111: DEEP SPACE llllE naa .,_. ~" plldeie ScHI. rno-. 
Console: MeaiDtt ._ •11in dedicato 24 ore 5U 24 • àalt· 
Casa: ,..,,.... 1111: .. 111 N; ..._tan ... Gaklnko! C• •? 
Genere· Pli1lu1/Adinn l'Aiuta•• lilllO flllfilo? Mo pdilem. o ... 
supporto· CllMUr por· t l!lie. ScHI O Il !llllil06 o llUSllAE 1 

Giocatori: 1 •&M1Pa••:l'1m&:11w ... ~i...si•lllalil 
Uscita: Aprii I* .....,asi m W nlr.I 

-
STAR TRlK: THl HlXT GlHlRATIOH 
CorIBOl ~: lt\egodrive 
casa: Sego 
Genere: Awentom 
supporto: Cortuccio 
Giocatori : 1 /2 
uscita: Fine Mor10 

• 

• 



EB OF lii lllOlDll 
Conso e MltD<D 
Casa e.a.i 
Genere: 11'6 
Supporto· CD 
Giocator : I 
Usc'ta:Afdt 

~! Il w ps Mltt<D dli fMlli:o gioco fmilas, E,. tf tlie lr•1Mx • 11 ;An r•e •ml llrl 111 • ........ Bk 
lpllmbe. ad.""""" ............. ,. legt{D • • 11111111 pil n&xiJ dli fidai ....... 11•2 .... Ya Wl-
ro (111111• atr• llqllllll • ... Sei lii. 'rllirn a?' ' I'- I (Sega)• ••lllJ S.. IY ~.si•• ... I& 
a D 11• M111w pil 1111115111111 Ila ... dre allbialol PGIUID DI negli·- tac.iorl8 pramht ÌllR•k 

REBEL ASSAULT 
console: Mego{O 
casa: VK lokoi 
Genere: Sporotuno 
supporto: CO 
Giocatori: 1 
\JS(" i ta: Moggio 

,_ . . onint del!' onesissimo 
Sciroppotevl le spettoco.,n ~re pei Meip-

~-------.. Rtbtl Ano.lt, ~ e · is$lne foto, lo 
(0. Come potete ilde<e oo ~. inn del !PIJMno .. lrilM Segi e UIO fedele~ fu. lo !JUOCo e L..i~~ 
p ~ UIOIO pei PC cpikhe epo«.6. mo • pei 

olomo sonoro sooo ll!lftllkemente 
lo c dtiDo Sii me~oclo & coo!!Olo, giG pct 
01U • 1esl0 ~ • orP· SpeiiJTIO che lo 
co corMIKenle nelo·~e difellue<i cautterisfiòdel
Vic loko1 sistem qua cLe 0 . . 

10 
l' potenzio~ 

. lo beto version che olilioo>o \'ISIOOO • .. 

mente grontfissimo. 

Il Megadrive come il 
NeoGeo 
PreOOele .n re, ui so:co di molli, tn 
•urr«o o caso ugt.de o cLe e O\ra -e Klng 
Of lht Me11l•1 2, IWIO CG1t11S<ff 

lokoKl di U1 bi 118 Noo Geo. A q.do 
punto c'è ckr clierle!!> se progl(Jll.mi 
delo so!two·e 
house 111RJ01ico 
conducono UIO vero 
esistenza, o se 
invece· com' 6 
molto p100oble • 
\ÌVOOO 
coslOlteme~te in 
ufficio. Mi SUI 
c~tero 
p1ogromr101e Nsti . 
gio<l'i pe1 llegidrve. Se volete dre lo \OSllO 
do coorlizi><le deg1 s.fappllton !Sb 
socillò ll'cdefro scmele J N.eg; IJcf e e.be 
slogo c. lostr iel'ill'el'i. Fo ~.ne ~<r$ete. 
li to~ll n tori> J.iJll e semg ""' I.e 
dr ~llCllCO! Oce bosl'I di! !,Ul'T• 
cr.ocCJl9 soli> i bandl 4i IOJOQ Can11 
crno fmi~zioll 
Vilitmo Pf'Stthll .Cmtro 
Sociale. tibie V!llSie di n;ieg10 
Vrdeo\Jb:n• 

Il Megadrive come- E 
piantamola una b~ 
volta I 
E' clo quol' lie 111ese che roo pllrioiro delo 
lokcro. M4 l'imrnr8l~ UlOlll ci Fatai 

fwy 2 pei lhgoc!me ci 
permene dì elogicre 1m soltwtre tiJuse 
forni oo po' sonowltcto. Se r»n 
sonoMto. Fatai Fwy 2 è oo i><òmn 
od Ìll<onlTI clie non ~ niente dc d re cl 
rrmlc che roo so çjò s_.o itJOntamrio 
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gridokl G) n11 Strffl Fl;tter 2. ?1° è 
lool>J be i md&'i gixondo o Sont< 3 
quro ~ -noll!mo dli recl!11Sio<le 
<crroeb 4tl'tnero P<chiJpicdiG d .. 
pote'E eç~ue iU possil!» runero !I MC. 

Street Fighter 2 
in videocassetta 
Com'è pol!ib!e? drere '/01,' fim non è 
fl!rrrnno t rilo! T111liJJÌfti, non ci riferìomo 
ano pel<olo cu1E111010ll!ofico, mo od oo 
vM!eo do 45 mruti realizzato dallo ~om 
of ._,.Er co che rn..e'o tutti i lruc<hi l*l 
omd1 del picchalro pù fumoso dello 
Slo!il I oon!io:trnenn e le mosse spe<ioli 
icro dellnrt9 co lolllOIDi Oliro, campione 
di SfZ 11 'qoorrwfllrio. è~ IP 

d11t l.'!1lm: SF2 • T11M Tape pei i 
~i(tlSà!Se SF2 • SCE Tape per 
~utli cek c )1sclt ~ Eotrdl'O 
p1ewrct a p111c iS 19.95 do!~ lmwo 
di 35 nb ire) 'iEl video sono ilollre 
pesarca r rw1 C~ll0f1 di Super Street 
Fi!i•t•r 2 Noi ii esclude lo versione PAl 
per i mer<cto eu:opeo 

Le Nuove Avventure 
di Zork 
Breve smi dele crr1enue grofi<he: in 
~n~ri~ lu Ztrk. llO< fu lo volto dì oo so<eo 
(iiaµl ~e<cfl(Jt, rme è onMrto Rehlm 
1• Zn I» PC (().l1()/A Dototo di Ul10 

,w ~ercccitre !onori ligiloinuti, F .. 
MaO! Ice< e ~de Y!ll'.e) e dì mi 

~ro'HlH CO i))ZllC'1;t111. Retun. lo 

Zork 'J b>:iro l bocca operto tu1ti 1 
~~;o; ci ~'t'SSSITl 1'C munili di (I). 
FOV. l>hre, lU120 ~e<ore lo coso, 
~tele ~OOJe ci silderto Molooe onche su 
llç CD.~ mo111J1lo che lo Activision ho 
i11eo2bne di kncoe lo Yefsione Sego per 
giugoo le foro sul possimo numero. 

Konami il Barbaro 
Scctm'i>1no lo S)it~Ol8 house nippooico! 
he1 p1:11>n sei re11 do11~0 uscire 
gi'>:l1 core letlial E1fercts 2 !MD, 
/,\CD) Q1)ll~'E COI! la Psldo laser 
i® rei 1in:> 'lisodi>. Rooktt Kllight 
~ •• 1wras 2 /i\l, Cl\·ò tRI 5lrutturtl di 
tiXt n>1l 4ffetrle i!QI !JilllO e!)sodiol, 
SICltd.. (1ob r« /l;q.> CD, COl1\'ell01e 
Ci Eltt d 11.'eccE2JOMla cwenf\A'o 

GAME GEAR RULEll 
Sw•r• Lt· 
i••• Y1llta 
un gioco che un~ 

lo <...o 110 1vr!U1>P1JndO uoo 1erie di titoli vero
""11 . .. • lo G' ' leggete mente cenobd1<1 per rl PKCO 19~· 

quanto segue e cominciate o risponmore monca 

ilai14~ ice le COl8 più 
belle viste in 
Wo1•erltty 
con rl megho di 
R a s I I I 

Set• Gronde 
e llMJl(ene vorie 

SGlic Drift Noo ho ~I 
Si llot10 del done pi) ~ 
IO dello 1tonol SGlic Drift 
non è che lo versione SegJ del 
g111ndissimo S1ptr Mari• 

lltrl per SNlSI Si 

11st•• flPt ~ ~ 
che monc11Y11' Un pcdiiomno 
od ìrtaJt1n pe! i ~ di CO' 

IO Sego. Gib stuli di Mortai 
""""'? Beh, alloro ct~O' 
re 1 oegozi odesso perché do
viebbe e11ere gìò In g.10 quan
do leggerete queste nghe · · • 

E' OU DI PASlll 

trotto di uoo QOl1I di kol1 a~ 
lo ~le possono porte(ipOle S.'*· lo suo tipo. Toil e i Dr ~ 
botnìk in uno 1erie d1 hacuoti 

• • . • J _.;!,, 2 /Njt. 
gonm>511S1111·"" ~g· 

nu. noc VI f)lte? Uno slmlt 'em ~ ~11 beoel 1#.cWO. 2 ntit 
a. si ~1'1l ve~ e lo nalCIJl\lll. 

benissinO lo conveMM di IJI ot· 
Mc D..Dd' s LaM. bul1o ~sul iunero 1 di Mtp C.solt 
limo ploriorm pel MegodrMt 1~ iOOi Qlll8f10tevi uno re<easlone 
l'UICrto è prev11t11 pe! lo fine omo. qu 

. oornero• completo giO sul prOISllllO · 

0. •dite di .. bll pilllO ·-t pcl{ISj I ... ? .. l1iM'G sdtazMi lii ~· 
111t111*1 i.:1..,..• um•t cialzz• la pl5ID di 5111è liti H• .. •••a. •;o rJ 
~i-.,...., mlllll di mdi i1MlM11ia11 tl112Nbl . Sdazi a pn, lo 
im'! di s..ic l""'*'11mala.a11111fagial.PUllrl) tdis.-ril1111111ir..-c0' 
ti itglasi. Se yt • • lmd I.O do, le llOll1llJ eslalt, 51P'18 COSO l!Dlglltl 0 me;io, 
coso NON mongirnl 

VIRTUA RACING SLITTA A GIUGNO! 
Al!\.11ìoie olfl~zione! lo Segr hn tl'i<Dnente <OflUlicoto che l'uscila dì Vlttua 
Raclng per~. iizi:lfmente pe\islu pei lo me di nmo. é SIO:a postqicto o 
g~. I ~ é pesto ~: scmvto rooifhati alari t~ e SÌSlell1Jli m 

1 

bug presea~ ndo V!l001e orndnente ~lii EIJQm, die itWde solo i 60\ di 
quelo che soro i gixo defNll11vo. Pei ~lo motivo ciOomo deciso di aspettare lo ver· 

__ _, ~one completo al ~ne di piese11torvì uno recensione ossolutomente onendb1e ed affido. 
bile. Ollindi occhio o non fllM freg01e do recensioni littizie e oo giudizi elobol011 lii voo porzione minimo di oo gioco oncoro lorgomenre incompleto: pr~ 
mo di moggio/~no, zero .•. 

-
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D~TIONA UCING: SEGA 2 NAMCO I! 
Con I ulrimo omvuto, Dart• RllCÌIJ lo Sego si ri<.om' 
SO del selhlre oreade. Grozie ola ...,...i..... "'-~ . etmo OlC.OllJ IMO~ leolei mSQJS· 

·~-vili >llUHUIU lii splendO Clllll1lp come Ylrfla ...... 
Ylrfla flaliters 8, Opptmlo, Dayt- Rlllilg. lo Sego ho li4l8" 
ro1o ooche quelo che resto i rivale nllllelO IMO dello "llide ·s·· lo 
Nomco, ~con. liloli come Driv•'• Eye, Rldp •-e c,i.. 
SW (Mli.~8\'ISlì pei lo console delo Sooy PS-X e. forse, pei SolumJ ho 
Slupito 0 '*' npese anche i vetem delle sole · hi . '. 
~ o Mio, anche all'incredibile. QIOC ' llO!Oliomenre obiltllJ. 
Mo Dart• è più che incrdiile. 
Ouesro lonloslico girxo di corso lo uso dello tecnologia d . Model 
2 di cui olibiomo poilofo nell'orticolo reloti;o al Sarum ~ 

di Id di qtasiosi Jlfevisione· Dart- . · risUltio YO ol 
""9. mo. in termini di realismo ll4*0 Mio quello~ si . è. veloce e llrido come Vlrt11 Ra
polOV010 sad J)festo disporibjle ~ formuto lin . ero VISlo SUIOIO. lo coso beffo è che qwes1o co-

coso go, per a 32-bit Sego, l'inlro del gioco ci ho fono c1Jde. 

cylaJut i;ci UlCill per r< lrgne lì.o CM 
RÌlll i 111190 di ... ·-(00 i 
pewio di lott Cascill e I gè'l O"fU01IO 
Slper<eltn!Wm IV (Wl e MCO). 
f ID le dire llO\itt si lll!JlllDlo tnl IUIMJ 
veisilne "sporm· d llly 1-s e 
A1illllilllls, del qude ol moman5i gi 

be• poco. 

i 
~ .. 
I 
o s 
< 

I 
~ 

I 
~ 
~ 
:z 
~ .. a 
~ 
~ 
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1e ~ moscello. Noo si cootono più sveninen~ e impiecozioni pei lo .. dei . 
mo 111 preclo ola più ~ di!pel!Jzione • . pru ll1llnOg8I N111tendo, or· 
sembro più incerto che . SOl1flllUlto nel momento in cui i futuro del l'roject Reolity mo. 
U paragone coo RWge •-è d'obbligo Sinc . . .. 
Dayta11 è molto più vorio e ...t..ono1m.:..... . eromenre i due g111Ch1 ~ ~no rrolto, mo 
C .._ 1""'11 •m• llllPres!IOOOnle del 1i1o1o dei _ _. di p 11-

00 uu1ftm cominliomo IMO serie di servizi dedicati . . • . ,...... ac - · 
Sego. Vi Ol11icip0no che SIA pros . °' Clllll1lp del ulrimo generozione dello 
......... _ ~mo nunero potrete beccOl'li un 0..... • • 
•••• Stw Wars E te ....... com· . . ... ,.... !eMllO su ... Tll-Ooh! 

• .. • "'"" lllCOlO o g1111e ... -----

Msio per Megadrive 
Ebbere si, è utli:Mile: 
l'Eleclroric Arh siti 
kMJrlnlo 00 111 ijocD 
ci MIJMI per lo OOAsdt 
Sega e .. . Un 
mcimento, coso uveta 
copito? S~omo 
JDl•nclo di lklo 
Al•retti, oon di 111 

A f f?eo/I( ,.~.1. l/e1ttftia /'~ CPl"l"/~()l(tfe.l(ZQ 
~~~ ~"'~ ~ Te!. 039 - 60820/J8 ~ ~ ~, 

{),..<U"to:rfo.f~ 11af~19.JO T«tt11rai ,"lf" ,,;,a ""~ 

;I( er 01"1iJ.e qur,, qetll" 
MEGNll!lllE 2 fAI.~ 229000 GAME QEAR :t: ! GJQO:U teletonaf 
MEC" ~B:DlE 2 :t 2 JOlfAD 2i2.000 I ENTE {2X200J 22.0.0.Q 
XOJUD..6.JlunDbl 22.l!O.O l'MSIER<JEM ~EM CONII 22.000 
~ 29_000 AUM ENT6JQRE J.8.JlD.ll 

lVlUblfR lCJ.eJooal 
ADDM!S FAMILY 85.000 lf !J.ITLl1!J!Jlt'I Bl\RKlEY·SHUT UP JAM teJefonal 99.()()() AD0AMS FAMIL Y 59.000 
BU88A'N STIX teJefonal 

lf!J.811Tlfl1t'I RfftlRt'l.f 
1'V.OOIN tele tonai 

19. ()()() euesv SUPERllllll Al.IENS 3 49.000 
CAPrTAN Pl.ANET 45.000 ARIEL 1A SIRENETTA 52.000 
CHAMP'S WORLD SOCCER telefonai lf!J.f"l1Tl1L f"tlRt/ 69. ()()() AXBATTLER 49.000 
COSMIC SPACEHEAD 59.000 8ATM'.N RETURNS 52.000 
Ol\SHING DESPERADOS'(G) 59.000 lf!J.Jtlt'lçLE .fTRlt'E 69,()()() CHAKAN 55.000 
ETERNAL CHMM'ION 125.000 CHUCKROCK 39.000 
FIFA SOCCER 109.000 COSMIC SPACEHEAD 42.000 
GAINGRAUNO 39.000 lf!J.JtlRl1.f.flt Pl1Rt' 89,()()() DONALO OUCK 2 64.000 
GLOBAI. GLADIATORS 59.000 GLOBAI. GIAO!ATORS 45.000 
GOLDENAXE 3 56.000 !l!J.ffREfT f"lçllTER 2 99,()()() GP RIDER telefona! 
MICRO MACHINES 69.000 MNlBLE MAONE~ 45.000 
MISTIC OEFENOER 49.000 

!l!J . .f..flllt'ltJBt/ 2 
MICl<EY ILLUSION 52.000 

N8AJAM telefonai 55,()()() NBAJAM te~onal 
PRINCE OF PERSIA telefonai ROADRUSH tetefonal 
ROADRUSH 39.000 ROBOCOP3 59.000 
R080COP3 85.000 ROBOCOP vs TERMINATOR 70.000 
S.MONACO GP 2 49.000 

çç_JtlRl1.f.flt Pl1Rt'· 55.()()() 
S.MONACO GP 2 52.000 

SENS18LE SOCCER 105.000 S.SHINOBY 2 49.000 
SONIC2 39.000 SEN518LE SOCCER 75.000 
SONIC 3 119.000 çç.lf tJffl1L ttJABl1T 55,()()() SONIC 2 45.000 
STREET OF RAGE 2 59.000 SPIOERMAN 52.000 
STREET OF RAGE 3 I telefona! çç..f tJt'lte J 55,()()() STARSWARS 65.000 
SUPER OFF ROAD 45.000 STREET OF RAGE 52.000 
TA2MllNIA 49.000 SUPER OFF ROAD 52.000 
THE INCREDIBLE HULK telefona! 

,4&,..; tltolf' a ,..1é/e.1wta. Tatto. fa llfel"u e- J SUPERMllN 52.000 
THUNDER FORCE 2 49.000 T2.COINOP t~fefonal 

TINYTOONS 79.000 TERMINATOR 52.000 
TIJRRICAN 45.000 ORl~llll1LE O{for~tUZe- a1rek ~ THE INCREDIBLE HULK tl'tefonal 
UNIVERSAL SOLOIER 45.000 THE JUNGLE 800K telefonai 
VIRTUA RACING rcterona1 

/?...tlU/:1(/)(/A e/.tf). 'P AllAl~Aln/J WILLY Il COYOTE 65.000 
WWF WRESLEWWIA 69.000 WJNTJ;Q nt IMPI("~ '""'rona1 
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MLIMIEll: IL PllaO SISIElll POITATIU llUl.llmllA'' 

C- " • Jll i• SII az11t llDllD 11111 m1g1H11p01111g1 iu las Ytgm. i CDI dlii S.. è• Ylllill • 11• a ...... 
show. la pie "S .. ha~ il um sagillll201111 consall mtOll che,_ slMlmt anche come lenln CD.wo po:-.. s..-. ........ flldie-.. Come" !ll6 lbt. m !' •a Jamn ... 
Comi1Cioolocdc&rlchela181lione•1Pmdel CDl 6SIOIU~l lii l111 
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No, non è Top Gun, 
è lom Cot Alleylll 

dipende dalle"Pa
renze tecniche del 
Mega CD. 
Orbene, la Sega ha lo 

•~====~==-d:e:c:i:so:.:c~h:e:.:n:o:n _ _ __________ l delle pa1ta Carlo . Il Com-
pactVideo è in 
grado salvare 

~· · 5 

• !!lt -

,,.r?. 
t~· 

I MEGA CONSOLE 

si poteva anelare 
av ti cosi. No 

~11-lta a 
_.uper Mac, una 
... migliori com· 
pagnle di sviluppo 
per le piattaforme 

deo. Questo 
programma 
permette di ri· 
sparmiare no· 
tevoli quantità 
di memoria sul 
CD nel proces· 
so di digitaliz· 
zazione delle 

qualcosa came 
Il 5 0% della 
me moria nor· 
malmente rl· 
chie sta per 
qualche 111inu· 
to di FMV. Su· 
pe r Mac so· 
stie ne cli aver 

... aspe ttate un se· 
concio: il meglio de· 
ve ancora arrivare. 
La Sega, In collabo· 
raziono con Super 
Mac,. ... nlluppalo 
una 11Ho di giochi 
che sono destinati a 
spaccare tutto quel· 
la che si è visto si· 
nora su Mega CD 



• 

op. La qua el 
gioco • semplice· 
mente fenomenale: 

vanta 
un full rnotion video 
a TUTIO SCHERMO. 
Non è finita : l'ag· 
giomamento a tutto 
schermo è di dodici 
immagini al secon· 
do, che non è niente 
male, soprattutto se 
11 considera che 

quello a 
metà 
schermo 

a 21 

ca e roa· 
l i smo , 

• 

va visto per 
poter essere credu· 
tol 
Lo shooter Sega 
vanta "solo" 64 co
lori su sche1 mo 1111 
ti da una palel .. eia 

512, ma l'a1'°"9 i 
cosi frenetica che 
non w ne accorge 
roto neppure. Pro· 
babllmente il mi· 
gllor titolo per Me· 
ga CD presentato a 
La1 Vegasl 

Ocdtio perché un mft1ile si sto 
avvicinando a velodM w arp ... 

mb vvl In Tom Cot Alleyl 

SEGA 

on1a 11 
APRILE 

MEGR COISOLE fl 



GENTE CHE VA, GENT r~ 
Ricordate Max? Lento, ma violento, Max è uno dei grandi as· 
senti in Streets of Rage lii. Il simpaticone è infatti migrato in 
lwstralia in cerca di fortuna (pare che faccia la spalla di Pac· 
Man in un vecchio bar palveroso di Melbaume). Oltre a Max, 
noterete subito l' assenza di Adam, il " rapito" di SoR2. Pare 
che si sia fallo suora. Non chiedete altro, per favore. Ritro· 
viamo invece Axel, Blaze e Skate con capacità e caralleristi
che nuo-, come potrete leggere nei bax che seguono. Ai tre 
si aggiunge Zan, un cyborg " pentito" che ha mollato l'orga· 
nizzazione criminosa di Mr.X per unirsi alle forze del bene ... 



mollo~lil 
che nel 
tiepi IS.eer-
cote un omino 
in grado di "* 
nare ~atonl '.i 
tutt'andare 
trebbe ... al 
so YOllro -

... sottollneqlò e 
non 'un gra 

saltatore. In compenso, Axel è '111oce, agile e llXi .. ,11 
te lo suo armo preferito è lo spadone giappai111. 

MOlll IPICIALI 
Ala di Fuoco 
Salto Mortale 
Ginocchiata Letale 
Schienata 
Dragon Smash 
Testata Atomica 

• • • 1 nepnc1 

an 
tirare fuori lo 

Dun· 

So mm y 
Hunter, li· 
glia di Hol· 
ly "lezioni 
d i Piano" 
Hunter è 
cresciuto 
nelle strode 

y 

d i uno delle tonte corrall9 
melropo~ omericar'41. Rllfi • 

lo all'ultimo episo
dio lo troviamo 
più maturo e responsabile (ma dove~, ma In 
quanto od energia e resistenza, non • ~ mi
glioralo sensibilmente. Resto comunque Veloci 
simo ed è il partner ideale per lollotori plt) mo• 
sicci come Axel e Zon. 

MOSSI SPICIAU 
Punizione Maliziosa 
Doppio Calcio Volante 
Gomitata sul Naso 
Rotazione 
Colpo del Canguro 
Cacciavite 

GURRDR COME S 17.7. I 
L'unico personaggio di SaRll che poteva skixzare per tutto lo 
schermo grazie ad una speciale supermossa, era Skate. Og· 
gi questa tecnica è alla portata di tutti i personaggi di SoRlll. 
Come? Semplicissimo, basta premere due volte il joypad a 
destra o sinistra e vedrete il vostro eroe muoversi in oriz· 
zontale a velocità doppia (vedi Mazin Saga). E' inoltre possi· 
bile compiere questo movimento anche in verticale, premen· 
do la freccia nella direzione corrispondente. Un'ottima tecni· 
ca per sfuggire agli attacchi imprevisti. 



ARMI SPICIAU 
Attacco Palmato 
Valzer ~sa11ino 
Drop Palm Strike 
Rovesciamento 
Bellezza bianca 
volante 

Porte uomo e porte 
cyborg, Zan è in 
grado in questo 
nuovo avventuro, 
dì compiere uno 
serie di mosse ve-

ramenle galattlc:he 
Può assorbire tutta 
l'energia allivo clii 
suo corpo e 1co-

.... gliarla in un 1o1 calo 

po contro glo avversari. I risultati sono et-stani: 
Vanto un'eccellente resistenza e una oapacil6 
ottocco fenomenali 

MOSSI ... CIAU 
Power Sparks 
Pugno che attraversa il nemico 
Drop Palm Strike 
Scarica Energetica 
Attacco di Luce 



.... 

LE NOVITR 
Che coso ovrà moi in più questo episodio che gli 
oltri non avevano? Beh, tonto per cominciare, 24 
mego bittoni, il che significo più grafico, più livelli 
e un socco di altro roba che trovate diligen•emente 
segnalato in questo box. Siete pronti? 

ARMI SPECIALI 
Le armi possono essere utilizzate in maniero molto 
più spettacolare ed efficace rispetto ai precedenti 
due episodi. Potrete ancoro roccottore tubi d i meta~ 
lo, coltelli e spade per stroncare le inutili esistenze 
virtuali di qualche sprite, mo lo vero novito è che 
effettuando uno sequenza ben preciso di mosse po
trete scatenarvi in un ottocco speciale. Checkote lo 
loto I 

AnACCHI COMBINATI 
Gli attacchi combinati erano già fattibili in SoRll, 
mo in questo nuovo episodio honno raggiunto un li
vello di devastazione massivo. Aspettate o gioire: 
potrete essere attaccati olio stesso modo anche do
gli owersori (mico stupidi ... ). 

DIFFICOLTÀ CALIBRATA 
Finalmente uno novità. I boss finali sono degli ossi 
veramente duri e ve ne accorgerete sin dal primo li
vello. Alcuni torponi, già sconfitti e umiliali in pre-

cedenzo (come Zoko e Gueen Elektra) sono tornati 
più incacchiati che mai. Tra le novità si segnalano 
Devii Princess e Femole Drogon ... 

FINAU DIFFIRINTI 
In Streets of Rage lii non dovete necessariamente 
seguire un percorso specifico. Durante il gioco in
contrerete, come nello migliore tradizione dei libri
gome, bivi e vie alternative. Questo significo che 
potrete incontrare ovversori e scenari diversi od 
ogni partito, in barbo o tutti i beat' em up con pat
tern prefissato. Longevità mon omourl 

PINSATI PIUMA DI PllTARI 
Dire che un picchioduro stimolo l'intelligenza è lare 
del facile umorismo. Fino od oggi è bastato schiac
ciare due o tre pulsanti più o meno o coso per di
struggere tutto quello che oppore sullo schermo. 
Mo con SoRlll le cose cambiano: incontrerete mol
te sezioni "alternative" (come in Shinobi lii o in 
Rolling Thunder lii), nel quale dovrete evitare al
locchi motociclistici o trappole nascoste, che danno 
uno parvenza di originalità o giochi altrimenti piat
tissimi .. 

SII PULSANTI 
Come Eternol Champions. anche Streets of 
Rage lii andrebbe giocato con un joypod o sei to
sti. Il nuovo controller infatti vi permette di realizza
re le leggendarie supermosse senza slogarvi il po~ 
so. Got it? 

l'J]uo~ ,,.-si?-' z, 
oun 

Il 4u' o, mo è 
pote~s~I 

Graz;..i 24 
#'ega&it della 

carfucdm /..,~ 
iperdettag · 

come potile~ 
'll.Uìues1 vel/o der 

"' ~ 

SEGA 

ORTA DI 
MARZO 

EllERE 
PICCHIA DURO 

SERIRL HILLERS: LR VIDEOGRRAR 
Streets of Ra1• 11 

Streets of Rage 
Lanciato nell'agosto del 1991 su cartuccia (4 Mbit). 
Sebbene oggi appaia un pa' datato, a i tempi ha 4m-· 
pressionato positivamente critica e pubblico per l'ac
curate:ua tecnica che tuttora lo conh'addistingue. Li
neare e ordinario, SaR è restato per olh'e due anni il 
paradigma nel suo genere, cioè prima del lancio di ... 

Uscito nei primi mesi del 1993, SoR2 è quaH10 volte 
più grande di SaR. E si vede. Rispetto al primo episo
dio vantava la possibilità di sfidarsi a duello, molte 
opzioni in più, grafica e colonna sonora fenomenali. 
Il problema fondamentale era il livello di difficahà 
completamente connoto: i più smaliziati lo hanna ter
minato in meno di una settimana. 



se nottu',.. 
Le<OI ·-tto hanno un,,..,..-
visivo alfo"'9,,.. 
spettacolare 

rendete lo 
grafico di 
Cra
sh ' n 
Burn 

1300), lo g iocobi
litò d i Micro Ma
chines, lo frogron· 
zo di un panino 
con lo Nutello. Or· 
bene, mong iole 
quest'u lt imo, fa 
cendo attenzione 
o non impiastrare 
le pagine di Me
ga con lo cremo 
d i nocciole . 
Adesso torniamo 
ol mix Ira Micro 

Machines e Crash' n 
Burn. Il risultato non è, 
come molti potrebbero 
prensore Micro Burn 
o Crash' N Machines, 
mo Megarace, un ec· 
cezionole gioco di cor· 
so futuristico che è usci· 

r tunnel non sono proprio come quelli di 
Ridge Racer, ma ci accontentiamo 

m HEGR rn1sn1.E 

Se tutti . . 
' giochi che escono 

CD vantassero u . . per Mega 
Super NES sareb~a s1'!!ife qualità il 

e g1a storia .•• 

Ehi, ma lo strada dov'è 
finmr? 

lo un mese 
lo per PC.CD 
ROM e che è 
ormai immi· 
nenie per 
3 00 e, sì, 
genie, anche 
Mega CD. 

• 
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Responsabile di 
M& è il team 
Cryo 19\è outo

...re Jéf riliti ço 
Dupe eer M1.t;, 
go CD\ ~ t in) 
negabi le che 
questi rogaczl 
abbiano fotte> Uft 

lavoro coi fipc· 
eh i: come per 
Silpheed, il CD t 
uti lizzato per 
pompare immo;
ni in Full Motion 
Video con gli s~ 
te (lo vostra • u
to• e quello d~I 

avversari) in
collati so pro. 
Anche se detto così non 
suona un granché bene, 
come potete vedere do 
queste foto, il risultato è 
semplicemente senso-

~-.. zionale: la Mindscape 
ha fatto un uso magi· 
strale del C inepak, 
l' upgrade g rafico 
che permette d i vi· 
suolizzare su scher

::i:=:-4 mo un numero d i 
colori superiore ai 
•normali" 64 de~ 
la console Sego. 
I percorsi, le vel
tu re, i back
ground: tutti realizza
ti con un 3D iperbo

.Miiiloi'--"" lico. Il gioco incor-

poro 15 
circuiti , 
numerosi 

veicoli se
lezionabili 
ed upgro· 

dobili e un socco di 
ozionel Imperdibile! 

. MEGRHHCE 

Mo; vis._ • "' ,,,.,,,. d: .. 
1 Ptu~ol. 

... are, e Voi? 

Ogni auto ho 
un tor di armi a 
disposizione 
che possono 
essere 
uriliuate per 
blastare via le 
auro 
avversarie 

-
HFfiA r.DM~IJ fil 



TI SPACCO! 
AX 1O1 presenlo un'eccezionale grafico poligono le 
animalo in maniero Ruidissimo. Gli effetti sonori so
no qualcosa di incredibile e gli scenari · sia quelli 
spaziali sia quelli terrestri · sono sloti ricostruiti in 
maniero veramente realistico Dovrete affrontare 
enonni basi aliene che sembrano ricokole do quelle 
di Guerre Stellari Il gioco è mollo più vario di 
Silpheed e include a nche sezioni d i volo suicido 
allo Sewer Shark, per un 1o1ole d i oltre 8000 fra· 
mes di animazioni. .. A questo punlo vi lasciamo olle 
loto e rinnoviamo I' oppunlomenlo per il mes,e prassi· 
mo. Come dite? Avete già venduto il vostro MCD? 
Grave errore, fratelli. 

RX 101 

ORTA DI 
SPARATUTTO 

ERE 
MARZO 

. ,. .. 
~- -~ 



LRMU ' 
[URUSEIYRJSUI 

AW ENTURA 

isca un osta· 
grande per 

entali, a nche 
91114:1o nela ma

se.,. 

leg.orila una 
ngua ingle-

I, E , ~·HLIRO ... 
Eccovi solo alcuni dei personaggi 
che incontrerete in Lamù. Dovreb· 
bere essere presenti lutti i perso· 
naggi della serie, da Megane (il 
beota con gli occhiali) a Rynosuke 
(la tipa che si veste da ragazzo 
per via del padre frustrato) ... Co· 
me faceva la sigla? •Sarò un amo· 
re strano questo qua che ruba 
cuori dentro qua e là .. .", lasciamo 
stare ... 

ATARU 
Playboy fallito che 
sr rn nomoro ognr 
sette secondi e 
mezzo. Sposerebbe 
volentieri Shinobu, 
compagno di classe, ma le scari· 
che elettriche di Lomù sono un 
ogomento convincente per farlo 
desistere ... 

LAMU' 
Carinissimo alieno 
dai capelli nero 
corvino che provie
ne dalla mitico stel· 

lo Uru. E' capace d i volare e di 
lanciare fulmini a destro e o man· 
ca. E' innamoralo perdutamente 
d i Atoru . Mo coso ci troverò in un 
beota simile, lo so solo le i ... 

SAKURAMBO 
Monaco buddista 
che ho uno passione 
sfrenato per il cibo. 
Divoro porzioni bio· 
mossiche in pochi secondi . E' il 
padre dello splendido infe rmie· 
re/esorcista del liceo Tomobiki, 
Sokuro. 

MENDO 
Spocchioso, altez· 
zoso, Mendo è il 
classico ufiglio di 
popò•. Ricchissimo i...._-. ....... 
(va o scuoio in eli· 
cottero e possiede un esercito per· 
sanale, tra le oltre cose), il buon 
Mendo vorrebbe conqui stare 
Lomù, mo l'alieno stravede per 
Atoru. Ho un punto debole: paura 
del buio ... 



III HEGR CONSO~E 

I i shoot sto gioco 
'em up infotti lo 
non sono 
certo il ge
nere di 

giochi di cui si sente lo 
monconzo sul Megodri
ve. Lo domando, come 
in uno famoso pubbli
cità, nasce quindi spon
taneo: mo con tutti gli 
sporotutto che ci sono, 
c'ero proprio bisogno 
di Sub-Terrania? Ri
mandiamo lo risposto 
definitivo allo recensio
ne completo: oro cer-

cheremo 
solo di ana
lizzare co
so vuol por
tare di nuo
vo questo 
gioco ri
spetto agli 
altri. 

curo non è 
tramo !solito 

guerra stellare ... ) e 
nemmeno lo visuale (so
lito scorrimento latera
le). le novità vengono 
principalmente dal mo
dulo di controllo. In que-

vostro 
nove 
verrò 
i n -
fluenzoto 
un fa ttore difficilmente 
inserito in questo gene
re di videogame: lo for
zo di gravitò. Ebbene sì 
ragazzi, il difficile in 
questo gioco, o ltre al 
dover distruggere i ne
mici, consiste nel doso
re adeguatamente i raz· 
zi per non schiantarsi al 
suolo oppure finire sen
za carburante o metà 
missione. Anche losche
ma di gioco è i nteres· 
sante poiché 
avrete o 
d i -

spos1-
diverse 

missioni in cui re
cuperare diversi 
oggetti do riporta
re indenni olla ba
se. Missioni che 
inizialmente sem
brano facili , mo 
che aumentano 
molto rapidamente 
di difficoltà. Spe-

nomo 
avervi messo un po' 
di curiosità per questo 
titolo che dovrebbe usci
re quanto primo: o pre
sto per lo recensione 
completo (forse già sul 
prossimo numero). 

Non /asciatevi incantare dallo 
stupendo paesaggio tropicale: 

qui non siamo ai Caraibi ... 

• 



• 

• 

Grazie od uno corlucdo di 
ben 16 mega, i progrommo
lori si sono sbizzarrili inse
rendo uno gronde vorielò di 
fondali, ombienlozioni e si
tuazioni origino~. Per eiem
pio, ne1 se<onclo nello poti• 
te risparmiare energia uson
do i magneti che incontrerete 

hifo ., .Ah, il 
Che se rto 
nemico del qua 
1;ve11o ••• 

nel COM dello schema. Que
sti vi perrnetteroMO di vince
re lo forzo di grav~ò e rima
nere lOljlflSi nel'oere, senza 
consumare prezioso corbu· 
ronle. Anche gli ollri belli 
non sono do meno o promet· 
tono IOlp.'e!e die1111 ogni an-
golo . 

Lo "Kan" de/le 
cavttr.,,. che precede 
Of1ni livello 

Guardate 
che 
fancloli ••• 

MEGR CONSO~E lfJ 



Un bel tuffo in 
acqua e l'a1t~nave 

sarà più pulita e~• 
ma•··· 

Sub-Terra1la i la riedi1io
llil di 111 vecchissm con.op 
c~ic110lo Gra~ltar. NtUa 
variioH oiijnole era11'e cl 
com1~do di uni piccolo 
aslro!lll'm che si IUVeWI in 
a'<lllll golerie, in!estllla •a 
a~aai, cercoodo di rerupero
re 111 tol di oggetti do r~· 
lcre aUo baie. 11 tllllo cermn· 
do di non farsi lrascìiore da~ 
lo foiu di gravikì ol 1uolo. 
Lo tecnologia del tempo non 
permettevo granili cose e i 
lj«o s/11111010 prdccmenla 
le stesso grafico di Astt· 
r.Ws, coi lo llOllro astrom-

ve f01TI1oto do un lliongolino 
che si muovevo Ira grafico 
vettoriale. L'ultimo conver· 
sione decente di queslo das
IÌCo do solo gicxhi è sto!o fot. 
lo dolfo firebirds: si flottOYO 
di Thrust, un gioco uscito in 
nrsione economico per il 
Commodore 64. Con 
Sub· T erronia 
lo Sego ho cer · 
colo di odotto~i 
oi tempi e ho og· 
gilmlo molte no· 
dii alo S<hemo di 
gioco originale. 
Belo&. 

• 

APRILE 

:::::date che fondali (già 
' ma va bene' 

Sfe 10 sso ... ) 
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Vai Chuck, 
pedala/li 

Super Mm 
chi? Il 
CO Rulla 
SUIJH'IHTIO... 

e e o 
lo r i· 
S p O· 

sto del 
Mega CD 

o Super Mario Kart: 
Chuck Racerl Ne ab
biamo parlato lo scorso 
mese nelle news, mo 
uno bello rinfrescato 
non può che giovare ... 
Lo Core sto producendo 
un gioco che dovrebbe 
mettere o duro provo lo 
concorrenza d i coso 
Nintendo. Dalle loto 

spassosi ammirati 
nei giochi precedenti. 
Dopo aver scelto il vo
stro personaggio fra gli 
otto disponibili, lo gora 
ho inizio. Lo scrolling è 
o tutto schermo se gio
cate do soli , oppure 
splittoto, come ol solito, 
se giocate con un ami
co. In definitivo è 
lo solito gora 

contro il tem
po, con pon
ti, curve e ... 
qualche di
n oso uro 
che attra
verso lo 
slrodo. lo 
realizzazio
ne tecnico è ve-

~iiii~\'.::~~~~ romente di ottimo i livello: lo Core 

avrete giò 
capito di coso si trotto: 
uno gora pseudo-oulo
motociclistico con il ce
lebre cavernicolo nei 
panni del protagonista. 
Chuck non sarò però il 
solo personaggio del 
plotlorm che scenderò 
in campo: oltre o lui ci 
saranno il figlio e alcuni 
dei personaggi più 

ho studiato un si· 
slemo di aggior
no mento dello 
schermo vera
mente veloce, 

che promette di darvi 
emozioni do Formulo 1. 
A rendere lo gora più 
pepalo ci pensano i di
versi personaggi, ognu
no dei quali si owole di 
un' armo (non legale, ov
viamente) per rallentare 
lo corso degli avversari: 
ecco quindi sonori colpi 
di dovo oppure mossi 
spuntati fuori do chissò 

~\~~~~';.vw:,:,p,; 

queste prime immagini 
di Chuck Racer, anco
ro in fase iniziale di svi· 
luppo, possiamo scom· 
mettere che sarò un gio
co che forò ancoro por 
lare di sè. 
CR verrò sviluppato 

contemporaneamente 
con Battle Corps (d1 
cui abbiamo parlato ab
bondantemente il mese 
scorso), dallo 
stesso grup· 
po di pro· 
grommato· 
ri. L'atteso 
per lo ver
sione defini
tivo, come 
avrete capi
to, è molto, 
mo bisognerò 
pazientare 
non poco. Ri
manete con noi 
e ne saprete di piùl 

RRCER 

ESTATE 

CORSA 

Guordore che 
obeso quel 
baobab I 
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rimo dei 
Toke Thot 
c'erano i 
New Kids 
On The 

Block. Prima dei New 
Kids, c'erano i Bros, e 
primo di loro c'erano i 
Five Star e prima anco
ro i Duron Duron e gli 
Spandou Bollet. Dopo 
aver rintracciato con lo 
memoria tutte queste or
ma i dimenticate band 
g iovanili, occorre pos· 
sere oltre i Culture Club, 
gli A -ho e gli Adom 
And The Ants, primo di 
trovare uno delle bande 

r~"'.'J~~~-'""".t'.'"---m~i:g.l io~r.i ,.c~h~e...:.o~b"bio mai f i g U· 

Il MEGA CONSOLE 

ra to 
nel lo 
Top 
Ten: i 
Mcd-
ne s s. 
In ef
fetti' 
lo po· 
po I O · 

ritò ap
parentemente i nesauribi
le dei Modness è tale 
che lo band è riuscito o 

conse
g u ore 
il tutto 
esauri
to per 
d u e 
v o I te 
di filo 
o Lon
d r o 
con i 

loro con
certi di 
rientro in 
scena. Ed 
oro lo 
Grem l in 
ho tra
sformato 
in sprites 
i membri 
di questo 
gruppo 
fenome
nale per
ché apparissero nel suo 
nuovo gioco per Mego
drive. Dedicato all'uni· 
co "numero uno" dei 
Nutty Boys, House Of 
Fun è un plotform o 
quattordici stage che ho 
per protagonista Mr 
Smash, un personaggio 
volutamente somigliante 
o Cari Smythe, il trom
bettista del gruppo. Ag· 
ghindato al lo maniero 
tipico dei Modness 
(cappello o bombetta e 
camicia allo Ben Sher· 
mani, Smash ho come 
unico scopo nello vita 
quello di entrare nel lo 
House Of Fun del titolo 
in cerco di tutte le ghiai· 
tonerie (non solo di ge
nere o l imentorel che 
può trovare. Ogni livel
lo pone come obiettivo 
fondamentale quello d i 
raggiungere l 'uscito 
usando, quand'è neces
sario, degli i nterruttori 
per attivare piattaforme 
e aprire porte; al termi· 
ne del commino, Mr 

Smash varcherò niente· 
meno che lo soglio del 
Paradiso, livello f inale 
del gioco. Le cose però 
non sono così paradi
siache (er ... ) come sem· 
brano, poiché lo succi· 
toto House è stato anzi· 
tempo invaso dçi ogni 
sorto di strane creature. 
E come può sbarazzarsi 
di queste obiezioni un 
personaggio musicale 
come Mr Smash, se 

"My gir/'s 
modotme, 
she didn't 
soyo word 
tome lost 

. h ,, nrg t ... 

non mediante il lancio 
ripetuto di dischetti d' ar
gento? 
Al momento di redigere 
questo preview, House 
Of Fun deve ancoro ri· 
cevere una doto di usci· 
to definitivo, ma potete 
facilmente indovinare su 
quale rivisto troverete lo 
prima recensione in as· 
soluto ... 

. Sundoy best. Mother soys 
"father weors hrs 

d " she nee s •.• 

• 



• 

"Try the 
House ol 
Fun, it's 

quiclcer il 
you run, 
this is 0 

chemis• ,, ..... 

'. 

Mentre il signor Smosh 
sbriga le sue foctende 

piattaformidie, UIG sfUa dei 
più peli suaimi dei 111111-

ness O<!Oll1flG!Plll razione. Si 
parte, miamenle, con ffou. 
se Of Fun, ala quale fa se
guito, ha gli altri, One Slep 
S.yond. Mela mapr parte 
dei casi, i motivi servono 

I. origine, ·- Of F. 
1111 lii ,-11ni per Aniga 

illilalalo lln; I : nel gil>-

co lii """· • s..sli ... 
• lizio wslilo a 1<0<di die 
per ....... • i cllliYi si seni
va cli ord91i a Imma di cuo
re. Tullavio la mone di ba
se è rimasta la 11essa. Altili· 
zio del gioco, Smash si trova 

dovonti oll' ingresso dello 
House Of Fun: u1a'enor1111 
IOm ton oralagio in<orpon1-
to. Una volta deltro, s-11 
S<Oprira che OflÌ slanm .... 
House è ale!lito se<Wo ... 
mi clilferenli: outomalili, de
serti, un grotla<iela. . . Idem 
di<asi per l'OljllltO dei nemi· 
d, naturolmente. 

Sveglie onimose e mano· 
vali balordi sano alcuni 

dei torp<lli del gioco; dOS<u· 
no di essi ierca di privare 
Smash di una dele tre unità 
d'-gia die la montengona 
il vita. Grazit al cielo, i di· 
S<hetl llgenlli cli Smash so
no ami ,wttosta effic0<i e 
allHllOllO qualsiasi nemica 
intoni.te do,o tre o qual· 

d 
"th 0 plostic cUP··· 

th heo WI 
" Bang on e 

sempli<emente a vivadnare 
le operazioni; tuttavia, i pro
granunatori hanao 11rcato 
pare di ... ad sie ... 

Yersi motivi con il fondile 
COIJenll. u. esemPo ..mt· 
lo cli loie iniziativa è i Mio 
desertica, che ì O<CornpagllO

to da una venione ~ntilnan
te di Niglrt Boot To Cairo. 

" 

GREMLIN 

tro colpi andllli a 1191111. Co· 
munqoe, rac1oglie1do delle 
icone parlicolori contenute 
nelle scatole a sorpresa di· 
stribuite un po' ov•nque, 
l'orsenole di S1111lll flt Il· 
riahini dei pili ,....i 4isclii 
d'ore e ili platM. E st pre 
pria si è mpere1i. è pollllilt 

ri<orr11e al - *"" td 
pa cli chiappa. 
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Mo vieni/ Il mitico 
"seorching" anche su 

Megodrive/ 

e: 
era una 
volto, e 
adesso 
non e' è 
più : l'era 

del Commodore 64. 
C'era una volta, e nep
pure questo c'è più: una 
software house che sfor
navo esclusivamente ti
toli destinati ad entrare 
nel gotha dei videogio
chi immortali, la Epyx. 
Uno dei suoi maggiori 
successi fu lmpossible 
Mission e o diston:z:a 
di anni la Microprose ri
propone questo classi
co, aggiornato e rivisto, 

------/tre 

per il Mega
drive, per 
vedere se lo 
giocobilitò e 
lo schema di 
gioco abbia
no resistito al 
passare degli 
ann1. Una 
scommessa 
che pensiamo 
risulterò vin
cente. lm
p ossi b I e 
Mission è 
un platform 
game in 
cui imper
sonate 
l'agente 
speciale 
4124. 
Il perfi

do Elvin Atomben
der minoccia di distrug
gere il mondo con una 
serie di testate nucleari 

COME PRIMA. PIU' DI PRIMA Questo versione di 
lmposslble Mls

sion è moho più gronde e più complesso di quello originale per il mi
tico Commodore 64. l'ideo di base rimane quello di perlustrare lo bo 
se in ceno delle 
password, mo 
l'agente 4124 
oro è molto più 
versatile e può 
usufruire di 
power up, <ome 
lo zaino o rea
zione e ~ laser. 
In più, oltre 
al'agente 4124 
palude ldibre IJI drailt applllt 111111, non nglio prtdsata, donna 
ag1•1 Ofi penollllllio 6 tiDlalo ili mrmn•istidie ._., ad esem
piD 4124 i Idio agile, • l &-ailt lio n llllllli• misllnza ai 1al· 
pi dli 111Rici 

telecomandate: 
l'unico modo per 
fermarlo è entrare 
nella sua fortez
:z:o e recuperare 
tutti i codici per 
disarmare gli or
digni. Inutile di
re che dovrete 
fare tutto voi, e 
anche in fretta 
perché il po:z:.zo 
ha dato un ulti
matum di uno 
sola ora, dopo 
di che porrò fi
ne allo vita 
sullo Terrai 

personaggi 
a vostra 
disposizione 
in /mpossib/e 
Mission 2025 



• 

E hopl Solto mortole • 
ovontil in 

Ehi, mo d ove e avolo · siam fi 0 niti? 

Il 

Il 

Un 
sottogioco 
simile al 
buon 
vecchio 
Simon (il 
gioco, non 
i f redattore} 

Signori, un 
mito. Sniff, mi 
vengono Te 
lacrime agli 
o ,,. 

cc ' ··· 

11 •• 11 . 

QTIE~Il\ Q~ DQO\DE\ ilvin non è certo uno 191ovv•dulo e 

non ho \Q\Òolo in giro le pc!WIGrd senza un'odeguoto protnione: o 
IOCV'9t10re l'inte10 lorteuo è stato~ un robusto esenilo di robot 
onnoti di lalel e potenli 1(1lridle elettri<he. Il r.ontotlO co• queste 01111i 
1G1tlibe ~. mo forllM1Jlom"'le pe! voi ci \Gl10 solo ue fllOdeli ti 
droidi e, qoroto come afftontoti, lo nilsiofte IUril mel1C ,~le 
Akuri voano disottMrti do viù10. me111te altri ienlofto lo ~"° va· 
nonJll e cenano nrimecfd--" i Ioni fuori. Pe1 ~ uao !llllOO, 
qua e lò per p llhermi lfU'*ele Ilei !t1Ui•or: se nel• vOll!o ri<e1tO 

G'fele trOllllO le icllll8 ~ potrelll inserirle nei crnpute1 e •ilaliW
re 1emporaneGl*llt Mli i droidi nei paroni. 
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Si ri11grazio: 

Newel 
per lo <arfuccia 

e: ome 
d u e 

piloti acrobatici de
gli anni 30, Sonic 
e Toils, o bordo del loro 
biplano stile primo 
guerra mondiale, 
sorvolano la su· 
perficie del 
pianeta 
Moebius 

rezione 
del vento. 
stinozione è lo base 
segreto del Dr. 
Robotni k, il 
pozzo scien· 
zioto obeso 
che ho inten· 
zio ne di tra· 
sformare lutti gli onimo
li viven~ in creature ro
botiche. Siete pronti per 
affrontare l'ennesimo 
avventuro del porcospi· 
no più famoso del mon· 
do e del suo peloso 
amico~ L'avventuro sto 

PANE E VOLPE 
Sonic 3 vede il ritorno di Toils, misteriosamente assente in Sonic CD 

(forse perché il nostro porcospino ero im-
pegnato con lo suo amato, probabil
mente lo Sego ho voluto evitare perico

losi triangoli per non scandalizzare trop
po i bambini nipponici ... ). In ogni coso, lo 

volpe dolio doppio coda oro è presente e il 
suo compito è più o meno lo stesso elle 

avevo in Sonic 2 : rubare 
anelli, morire un cosino 
di volte e aiutare Sonic. 
Stavolta anche più ottivo-

mente del solito come po
tete vedere dalle 

loto ... 

• 



--

• 

MOSTRO O NON MOSTRO? 
Nei precedenti capitoli di Sonic, il protagonista incontravo i 

vari boss o lla fine della terza porte di ogni li vello, 
mo in Sonic 3 le cose sono differenti : dovrete 
affrontare, infatti, un guardiano allo fine di 
ognuna delle dodici sezioni di cui è composto 
d gioca. Noterete, inoltre, che questa volto il Dr. 
Robotnik ho lasciato che siano i boss stessi a fare 
gli onori di coso (primo li controllavo lui stesso da un obi· 
tacolo ol loro interno): questi disgraziati sono sicura-
mente i più originali e ingegnosi dell'intero serie 
ma, come al solito, richiedono un po' di tempo 
e ingegno per essere sconfitti . 
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MEGA ZONE 
I livelli di Sonic 3 sono sei, ognuno diviso in 
due zone al cui confronto quelle dei 
precedenti capitoli sembrono piccolissimi e 
insignificanti. Questi, invece, sono molto vasti e 
d iversi uno doli' altro in tutto e per tutto. Ogni 
zona può essere portato o termine in maniero 
d iverso, mo vo esplorato molto occurotomente 
allo scopo di trovare le sei Choos Emerolds e, 
quindi, terminare il gioco. 

Il primo livello è un paradiso tropicole piuttosto sem
plice, ideoto in modo che il giocatore prendo confidenzo 
con i comondi. Duronte lo primo porte vi ritroverete in mezzo 
od alberi e acqua, mentre lo secondo vi riservo un vero infer
no di fuoco. Qui potete trovare: 

WATERFALLS 
Attenti olle piot
tolorme instobili 
che codono ol 
minimo contotto. 

ROCKS 
Molte rocce si rompono 
con un Spin Attock. 

DEATHSLIDES 
Saliteci sopro e vedrete Sonic 

ruoto re come uno trottolo. 

R O P E 
SWINGS 
Uno delle no
vità di Sonic 
3. Chi si ricor
do Jungle 
Hunt? 

GARDEN ZONE 
Un livello veramente grazioso 
do vedere, formolo do rocce 
incastrate nel terreno e 

caverne nascoste do pietre che 
possono essere distrutte. Oltre o 

questo potete trovare: 



Non ci sono porole per descrivere questo 
cartuccia: Sonic 3 è probabilmente il 

' gioco più acchiappante e divertente che 
sia U5Cito in questo ultimo periodo e, 
sicuramente, rimarrà tale per mesi e 
mesi. Lo maggior porte del plolform 

racchiude in sé idee originali e divertenti e i livelli 
sono organizzati in maniero superbo. Completare ìl 

___________ gioco con tutte le 

HYDRO CITY 
sei Choos 
Emerolds è 

'. . un impresa quasi 

Questo livello assomiglio o uno caverna 
preistorico. State attenti ai ventilatori e 

olle alte moree. 

impossibile mo, 
sfortunolomenle, 
finirlo senza è 
piuttosto facile. 
Peccato, perché 
Sonic 3 avevo tutte 
le corte in regolo per 
diventare il miglior 
gioco mai apparso sul 
Megodrive. Rimane 
comunque un 
acquisto 
indispensabile. 

SPOUTS 
Delle vere e proprie fuoriuscite d'acqua utili 
per elevarsi o grondi altezze. 

WALL 
Questi muri richiedono un po' di pratico 
per essere superati. 

COMVEYORS 
Sfruttate questi ventilatori 
subacquei e non dovreste avere 

BUBBLES 
Provole o non respirare e ditemi 
che succede .. . 

CARNIVAL ZONE 
Questo è, probabilmente, il livello più bello del gioco 

Ambientato in uno specie di Luno Park 
vi permetterà di for compiere o 

Sonic un incredibile numero di 
favolose acrobazie. 

CAMNONS 

ICE CAP ZONE 
Sicuramente il livello più divertente in quanto va 

letteralmente risolto, monco fosse un gioco d strategia. 
All'inizio vi ritroverete in un labirinto di caverne e, 

successivamente, sopra uno pista innevato dO'lle razione ~ 
svolge sopra 5Ci e slittini ... 

ICICLES 
per superare le zone rialPll 

do punte acuminale. 

Vi permettono di usare Sonic come uno pollo di 
cannone e arrivare così o zone altrimenti inaccessibili. 

AMTl-GRAVS 

BARBER'S POLE 
Uno specie di scivolo utile 

per far raggiungere o Sonic 
velocità do capogiro. 

Questi sollevano Sonico mezz'aria. Veramente utili. 

Utili per raggiungere altezze 
elevate. Se ne trovano 

sempre tre olla YOlto. 

MISH 
Afferratelo e guardate Sonic roteare vorticosamente. 

CLAMGUNS 
Qui troverete il guardiano od aspettarvi, perciò occhio! 



LAUNCH BASE 
L'ultimo liveBo e naturalmente, il più ostico: 
è pieno di possaggi e trabocchetti che vi 
porteranno oHo scontro finole con Robotnik. 

LAUHCH LOOPS 
Converte lo veloc11ò orizzontole in 
spinto verticelo. Provole o salirci 
sopra come dei rozzi e vedrete. 

DIVE BIRDS 
Attenzione o questi uccelli poiché 
salto no fuori 
dall'acqua 
appeno VI 

ovvi ci note 

CAPSULE 
Lln 
Soli1ec1 sopra e 
wwrete spediti 
in tutte le 
direzioni. 

• 

IASERS 
Si trovano dentro o muri, pavimenti, eccetera e 
sparono senza guardare in faccio o nessuno. 

EGG CUP LIFTS 
Saltateci sopra e aspettate che vi porti a 
destinazione. 

traverso sei 
d '!ferenti 
zone, ogn~ 

Oltre ol gioco vero e pro
prio, c'e un sollogioco o due 
giocatori molt:i s,m1le o que~ 

lo di Sonic 2 . Lo strutturo è 
stato però rifinito e modifica
to in uno gore di velocità ot-

no delle quali va percorsa 
per cinque volte primo 
dell'avversario. 

• 

ZONE SPECIALI: 
I precedenti capitoli dello sa
ga avevano uno zona bonus 
che si ripetevo per ogni livel
lo . Sonic 3 , invece, ne ho 
due, contenti? 

CHAOSZONE 
Sono sei le Choos Emerolds 
che vanno raccolte olio scopo 
di terminare il gioco. Queste 
si raggiungono saltando deo
tro giganteschi anelli solita
mente nascosti dentro caverne 
o affini. 
Sopra uno gigantesco siero 
dovrete correre come pozzi 
raccogliendo le sfere blu ed 
evitando quelle rosse. Racco
glietele tutte e apparirà lo 
Choos Emerold. 

BUBBLE GUM ZONE 
Questo zona è raggiungibile 
solo raccogliendo 50 anelli. 
E' un cunicolo verticale con un 
bonus posto olla fine. L'unico 
modo per arrivarci è servirsi 

di palloncini sui quale rimbol- • 
zare in continuazione. 

• 



POWER UP! 
Ci sono tre diversi tipi di power·up d i cui Sonic 
può disporre rompendo i vari Appie Mocinlosh 
sporsi per i livelli. 
Il primo è roppresentoto do uno bollo che 
aumenta lo potenza di Sonic e gli permette di 
rimbalzare sui bordi. Lo secondo e un' auro 
elettrico che attrae gli anelli e respinge i 
colpi mentre lo 
terzo e un 
barriera di 
fuoco che 
permette o 
Sonic di 
trasformarsi in 
uno meteora 
dallo potenza 
devastante. 

Sonic 3 
non 
delude 

1ossoluto-
mente le 
ospet· 

totive e, se i 
precedenti capitoli 
erono di qualità 
impeccabile, in 
questo terzo 
episodio si 
raggiunge il limite 
dello perfezione. I 
miglioramenti 
riguardano 
soprottutto lo 
grafico e lo 
strutturo dei livelli . 
In particolare 
quest'ultimi sono 
organizzati in 
moniero superbo e 
assicurano 
un'elevotissimo 
giocobilitò e 
longevità. 
Sicuramente il 
miglior titolo del 
momento e, come 
tole, Jo comprare 
assolutamente. 

SEGA 

PIATFORM 

ZIONE 
PARALLEIA 

AMERICANA 

IOCRTORI 

J 

a lmi><-oononle 
~"' ;t punto m;gl..,,. 
cW goooo 

SONORO 90 
la """""- ""'° ..,.,,,. _ _,,,, 

o tJi .ir., rooliualt o regclo 
et-

Meloclo d1 conlfcllo 
sempl<e e 1mmec:l.oto 1 
ozoono molto fr....ooi 

& I f; .... f; richiedono 
un IOCCO d1 IOmpo per essere 
e>ploroli ... 

• .. purtroppo lo fin;re1o ;,, 
uno s.othmono o poco più _......_ 

Il Ntomo d; Soni<( Outito 
9o0e0 lo p;ouo .., omo ol 
podio o lo nomino lmpordore 
cloò gooa., dò p;ootolonno di outto t·........, Uozl Uozl Uozl 
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Avremmo potuto stupirvi con una recensione radicale distruttiva di So
nic The Hedgehog 3 e, in effetti, lo abbiamo fatto. 
Ma non bastava. Cosi abbiamo deciso di rivolg- sei, settemlo do
mande direttamente al creotore del migliore platform della storia, ffl.; 
rokazu Yasuhara. Il simpatico giapponese• nientepopodimeno che•· 
rettore e main-game designer del Sega Technical lnstltute, Il team di 
sviluppo numero uno della Sega of America. Tutta i retrosceno di Sorde 
3 , qualche segreto che riguarda la Sega ed un mucchio cli notizie che 
difficilmente leggereste altrove ••• 
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8ubba s 
lancio 

Udite ud ite: dopo Chuck Rock Il , anche 
Bubba ' N' Stix verrò convertito per il Mego 
CD. Lo schema di gioco rima rrò fondomentol· 
mente lo stesso, mo verrò migliorato l'aspetto 
sonoro e verrà inserito uno lungo presentozio· 
ne animato (come è owenuto, con ottimi risul· 
loti, in Chuck Rock Il). Questo sequenza 
mostrerà lo cottura di Bubbo, lo suo fugo e il 
suo otterroggio, non troppo morbido, sul pio· 
neto. Non perdetevi i prossimi numeri di Me· 
ga Console per saperne di più. 

sta si sfracella su 
Bubba e 

COMMENTO 

Personalmente reputo gli orco· 
de·odventure uno dei generi vi · 
deoludici più divertenti, molto 
più del le semplici odventure 
perché si ho subito sott'occhio 
l'effetto delle proprie azioni . 
Dopo alcuni mesi in cui questo 

genere sembravo messo do porte, è tomolo 
con uno dei suoi esempi migliori : Bubba 
' N ' Stix . La combinazione di grafico corteo· 
nistico, umorismo demenziale e rompicapo è 
veramente intrigante e riuscitissimo e vi terrò 
appiccicati allo schermo per diverso tempo. 
Gli enigmi sono dapprima molto sempl ici , mo 
aumentano via via di complessità, così do ca· 
lorvi o poco nel modo di ragionare (o d i non 
ragionare) necessario per risolverli. In definiti · 
va B' N' S è un gioco do prendere seriomen· 
te in considerazione: forse non vi piacerò do 
subito mo, qua ndo ne avrete capito lo spirito, 
ne rimarrete conqui.stali. 

il nome Proprio un be/ quad,..,,.. 
ganello L ·i· rami 1are ... 

no 
si dà P:I vin1o e 

1'9~ .-iCappaiU dal· 
bia in cui è rin· 

chiuso. Nella sua fu· 
ga liberei anche gli al· 
tri es.seri catturati e, in 

("stick" in i e si· 
gnific._.-,, io " bo· 
stone'.'ll""ovedono 
una base spaziale 
g''j ' xonte e decido· 

• no di raggiungerla. .f 
Per arrivarci dovran· 
no però affrontareiM- - 
mille pericoli che in· 
contreranno sulla loro 
strada. 
Ora che sapete la sto· 
ria, vi sembra il pro· , 
dotto di una mente

1
• 

sana? Che fine hannJ 
fatto i giochi in cu 
prodi eroi andavan 

., CINOUE. NON PIU' DI CINOUE " 
Benvenuti nel mondo 
di Bubba ' N' Stix, 
un territorio veramen· 
te pozzo, piena di co
MI diverlenli. le zone, 
corrispondenti od al· 
tnlllanli IMilli, che do-

evitando i sistemi di 
sicurezza. Arriverete 
poi od un punto in cui 
dovrete aprirvi la 
strada fra colate di 
lava e maui perica· 
lenti. Attraverserete 
W'KI citll6 IOmiiW ., 

per fì;lft Il li.. *O 
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O ltre a dover evitare i numerosi nemici che in· 
contrerete sulla vostro strada, verranno messe 
o duro prove a nche le vostre capacitò cere· 
broli . Tutto comincio semplicemente con olcu· 
ne piattaforme da azionare per poter progre· 
d ire, mo col passare del tempo le cose diven· 
tono molto più complesse. Per esempio nel ter· 
zo livello, all'interno dello base spaziale , do· 
vrete riuscire o recuperare e spostare cinque 
al ieni si tuati in d iverse porti dell'astronave, 
aiutandovi con teletrasporti ed a ltri morchin· 
gegni, per riuscire o proseguire. Questo non è 
che un esempio di come non basti saltare do 
uno piattaforma o li' altro evita ndo i nemici, mo 
si debbo anche studiare ogni schema per ca· 
pire quale sia il modo migliore, o l' unico, per 
riuscire od uscire. 

"E 'sto roba che cavolo è?" 

COMMENTO 

Uno delle cose che mi ho mog· 
g iormente colpito in questo gioco 
è l'apparente semplicità dei rom· 
picopo: all'inizio bisogno utiliz· 
zare esclusivamente qualche 
piattaforma e azionare dei tele· 

trasporti, mo proseguendo nel gioco gli osto· 
coli crescono incredibilmente d i difficoltà. Se 
guardiamo bene Bubba ' N' Stix dol punto 
di visto tecnico, non è poi eccezionale: certo, 
gli sprite sono grondi e i personaggi simpatici, 
mo è I' occottivonte schema di gioco o rendere 
Bubba 'N' Stix uno cartuccia di prima ca· 
tegorio. Veramente uno gronde provo di bra· 
vuro do parte dei rogo.zzi dello Core Design. 

•UN DINRMICO DUO • 
Se esaminiamo nel 
dettaglio i protagoni
sti, si può notare che 
Slix è l' unico orma in 

possesso di Bubbo: 
senza di lui ~ nostro 
- ICliebbe pulicu
menle indifeao e 
avrebbe e1Clu1iva-
11119~ .. 

saltare. Lo listo delle 
capacitò del suo ami
co- manganello è pro· 
~comente infinito: può 

servire per azionare 
aggelli, per -- li· 

Ida, per -·· op-

• La faccrà M evstoto dice tutta 
• • • 

• 

Recl<zzg0o on po</w., 
stile co-.stco. foi.. ""°"" 

• ot1enzione og1, oliono che 
incontrc1e, ofcun. sono 
veromenle $pOSSC»1siim1 

SONORO 
.A. Solito M<IMch.l'O di nlo 

• 
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• I liwlo clet<> "''""" • ,_., 
pivlto$1o focile, cosi do 
pomie"""" di er~o,. nello 
spirito dol gioco mo quoell1 
seguenti mettertrn> o duro "'°"" le VO>tre copocitll 

.A. Il primo Khemo pul> 
sembrore limitoto, mo il re'to 
del gioco • o...,lutorntnlo 
OOQIZ•Or>Ole I.o ><'-'o dolo 
lavo"' terrò l~b o 
""1go. 

89 
lM eron g;oco che c...-hino 

I ol ""'91;,, plotlonn rompocopo 
e uno doM: mos.Jicxio di 
umorismo. Il ris~ltoto •uno 
cortvccio do non loKior$i 
SCOppor9 

• • • 
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t. Oltilftazioni P Higlt 
Seas Hovoc sono 
fenomeno#; 

m 

c 

S "'"'r Ma rl o 
appaiono quasi tutti sul 
Su per N es e quelli di 
Sonic si comportano in 
maniero analogo sulle 
console Sego? Da 
quanto detto, 
non fotic h e· 
rete troppo 
per cap ire 
che Hi9h 
s-1 Ha· 
Vot: come 
A""9sorn• 
Pòuum (r• 
cenfl'lo su 
Mega Con· 
sole 1) e 
un'al tra mi· 
riode di tito· 
li segue il li· 
ione del velo-
c.ssimo porcospino blu, 
seppur con quolche dif· 
lerenza. 
Lo storia porlo del cop~ 
tono Hovoc cne, un 
giorno, ho lo fortuna di 
rimorcniore uno fanciul· 

la Il bello è 
che la pul· 
%eia gli af. 
fida un'on
jjco mop· 
po sullo 
quo1e SO· 

rebbe indi· 
colo l'ubica· 

zio ne di una 
gemmo magica in gra
do d i conferi re al suo 

Quelle sfere servono o non forvi riporti 
volta do capo: Sonic docet ... e & fare, mi sembro do

veroso parlare delle di i· 
ferenze di questo gioco 
rispetto o Sonic Tutti e 
due sono plotform mo, 
mentre il primo ho uno 
grafica molto curato 
con lo scopo di 
avere nel 
giocatore 
un impatto 
visivo mog· 
giore, in High 
Seas Havoc i 
programmatori 
honno cercato di 
dare ol gioco uno 

possessore straordinari 
poteri (per lo serie ·pio
ve sempre 

Ok, adesso che sappia
mo con ch i abbiamo a 

stile lumettoso, cu· 
ronde moltissimo le 

sul bagna· 
to" ... ). Tali 
pote r i , 
però, inie· 
ressono al· 
quanto an
che al terri
bile pirata 
Bruta! Ber· 
nord, il 
q uale ha 
come obiet
tivo la soli
to conqui· 
sto del 
mondo. 

. 
HIGH SEAS ITEMS 

Bonus, bonus e ancoro bo· 
nus. Sono diversi mo in fin 
dei 1onti si lrotto sempre del· 
lo solito zuppo, Non abbiate 
pa•ro a roccaglierne il più 
passibile, tonto non hanno 
lotto mai male o nessuno (a 
quosi). 

DIAMANTE - Come sberlvc· 
cico! Vi nrrà assegnato •n 
bonus in punti differente o 
secondo del tipo di diamante 
che raccoglierete. 

POLLO -Vi restituisce metà 
energiò. 
ARROSTO -Questo, invece, 
\'e lo restituisce tutto. Bello lì! 
TESORI - Altii punh1 Questi 

wtti ve ne assegnano SO. 
<ALICE -Queslo, invece, so
lo 10. T0<rognì! 
SCARPONI • E vio, più ve· 
loce dello luce (per lo serie 
• . . d' bello" )I scopKIZZHlmo r .... 
BAMBOLA DI HAVOC · 1· 
Up! No comment ... -
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animazioni e le 
varie espressioni dei 
personaggi, compresi i 

(per farvi un 
d6 I Invito 

osservare i suoi vari 
comportomenti j. Lo se· 
condo e, secondo me, 
più interessante caratte
ristica è che i livelli del 
g ioco della Dato East 
sono llnlllUrGlj in moda 
da 110 •• rilCllti nel mi 
nor tempo po111b1le, 
senza dowr sc:en1la111 
troppo a lungo come 
succede spessa nel titolo 
Sega o in Mario Bros. 
Meglio questo o quello~ 
Chi vivrò saprò, intanto 
leggetevi i commenti ... 

Pistoaaao ••• 

Potevom anca,.. un Il-·-•• ·-•o •01te~1 

Non sono moi slolo un gronde 
appassionato di questo genere di 

iochi, mo High Seos Havoc e il suo 
collega Sonic 3 mi stonno facendo 
combiore ideo. Pur essendo un 
semplice clone con qualche 

differenza nello strutturo dei livelli, il gioco è 
incredibilmente divertente e uno volto preso in 
mono riesce difficilissimo doversene stoccare. 

Lo giocobilitò è infatti ol~ssimo, grazie al 
bilanciamento del livello di difficoltà ben 
calibralo e ai numerosi livell i (ben 13) che 
vi terranno sicuramente impegnati per un 
bel po' di tempo. Qualcuno ho visto il mio 
Joypod? 



. 
Sapete qual è 
l'unico vero difetto 
di High Seos 
Hovoc? Il fotto che 
sia solamente 

l'ennesimo clone di Sonic 
anche se, contrariamente 

ad Awesome 
Possum, questo è un 
ottimo gioco. Se 
deva dire la verità 
all' inizio ho avuto 
qualche difficoltà a 
familiarizzare con i 
comandi (mo se si 

uso solo un tosto di 
fuoco come in 
Sonic ... Bio, dai i 
numeri? · Ndr), 

ma uno volto preso 
confidenza col gioco non 
sono più riuscito o 
stoccarmene per diversi 
giorni. Per quanto riguardo 
lo porte tecnico non c'è 
bisogno di lunghi commenti, 
basto una parola: ottima. 
In definitiva se siete degli 
appassionati del genere, 
High Seos Hovoc è un 
acquisto indispensabile: se 
invece non lo siete 
compratelo lo stesso perché 
ne vole veramente lo pena. 

, ,._•ilo•,._ di rolll •,,_,..,ne ......... 

.. fumettoso. curofi's.imo 
Gololhcho I. onomozooni dei 
penonoggo 

& Aiuto! C• un'orche.lro 
deti1ro lo cortvccio ... 
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I primo a.. mo lo....,. o 

""""". petd>l H<gh Soos 
Hovoc • •sobonto• un clone d; 
Soni<, .si con.siclori un uomo 
morto 

-

• 



Si ringrazia 
COMPUTERLAND 

per la 
• cartuccia 

Giudicare imparzialmente il solito 
Mo Jong è un'impresa quanto meno 

~ titanico. Shangai Il è un gioco av
~ vincente, divertente e longevo, mo 

ho un grosso difetto: non è adotto al 
pubblico italiano, anzi diciamo, ol pubblico 
europeo. Senza entrare in disquisizioni più o 
meno filosofiche, si vede o occhio che per lo 
stuolo di Npicchioduristi" e Nshootemuppori• 
di cui è composto il popolo europeo, questo è 
un gioco troppo cerebrale. Nel nostro conti· 
nente è stato accolto non troppo caldamente 
nemmeno Columns che, rispetto o Shan· 
gai Il, è un oreade puro, quindi ... Comun· 
que, o quelli di voi più aperti o che vogliono 
comunque provare una cartuccia Ndiverso•, 
non posso che consigliare Dragon's Eye: 
non ci sono le donnine nude come in solo 
giochi, mo è un puzzle game mitico, al cui 
confronto persino Tetris impallidisce. Provo· 
telo e sappiatemi dire. 

Plags 
Alphabet 
Fantasy 'Yorld 
Prehistoric 
Anl.JRals 
Sports 
c;uds 

. 
•. I "" . j 

ACTIVISlON 

• Ln-itgto i"' oucl tò • 
• .oro oq..atoob~ 
" (1.0\1ÌO e q..Jl5lo è quello 
che conto 

I fo>0no del Mo·Jong .. 
• inlmuk:IO 11n IT"USI per Uti 1 
fon dei putzle game 

• 
LONGEVJrA 
.. renomt!f101o Il modo o. . 
2 glocotori nor1 è pro:k.'c:oJ~ 
mou1mo dello vita, ~ • ' 
vi di....,-tirete per mesi • meu 



Il giocatore è "on fire" e ~a 
palla brucia letteralmen 
la retino ... 

l Il HEGR CONSO~E 

laimbeer nan 
è (anzi, era) un 

. gran 
schiacciatore e 

si vede ... 

hi di VOI 

non ho 
mai vis to 
in so lo 
g io 

chi quel gioco di 
basket due-contro
due dove i proto· 
gonisti si esibiscono 
in schiacciate incre
dibili e soprattutto 
impossibili? Il coin<>p 
in questione si chio
ma NBA Jam: "jam• 
vuol dire oppunto 
· sch ioccioto" (anche 
•marmellata ", mo non 
mi sembro il coso visto 
che devo ancoro mon
g io re) e lo Accloim è 
riuscito o riprodurre al 
megl io sugli schermi dei 
vostri Megodrive queste 
azioni spettacolari. Che 

Negli Slo1i Unili i lelecron~ti OS!O<iono l'espressione 
•on fire· o un giocatore che ho lo mono caldo, cioè 
che segno do ogni porle del compo, anche se ultro
morcoto. In NBA Jom un gi0<olore diventa ' infuo-

cato• se segno Ire volte consecutive senzo 
che gli avversari muovano il proprio punleg· 
gio wl tobelone: quando il voslro allelo è in 
queslo staio di grazio avrete il t1rbo i!imila· 
lo e lo pollo incande-
scente, circondato do 
uno 5(ÌO di fumo, quo· 
si sicuramente andrà o lii'!!i!!"!~,. 
infilarsi nello retino 
bruciandolo. Purtrop-

po quondo n vostro ovver· 
sorio segna, l'effetto spori!Ce: 
proprio uno do«ia fredda, eh? 

ne d ite, non vi 
è venuto I' oc· 
quolino in bec
co (anche o 

me, se ripenso ol· 
lo mormelloto di 
primo)? 

Con NBA Jcn si può gio<ore do !Ol, in coppia contro ~ computef o uno contro l'ohro: in 
piu se siete cO!i I01toooti do ~e un'adatto101e potete sollonam onche in tre o 
quol1ro !il 1111Ssimo delo libidine). Se offronlo1e ~ computer, per ar1entore compioni do
Ye!e 5(onliggere tutte le ventisette squodie che nuli!ano neflo Notionol Boslcetboll Asso
ciotioo, partendo dalle più !(Orse (Minnesota e Oollos) lino od orrivore agli ottuo~ Com· 
pioni del Mondo (come omono dire gli americani), i Chicago Bulls. Ogni volto che battete 
un avversario potete segnarvi lo password che vi permetterà di ripartire do quel punto 
ogni volto che vorrete. Comunque non IQ!(iolevi ingannare: on<he in questo mooo non è 
per niente facile riuscire o indossare l'anello dei campioni del mondo. E poi i livelli di dil
licohà sono cinque ... 

Lo boccio scoHa: tentate il tiro da 31 



erto do uno sequenza in 
L' intervalla è o~ Video: breve, ma 
" finto" Full Mot1on 
spettacolare 

Tenendo premuto il tosto ( le vostre 
scorpe si coloreranno e lo borro di 
energia nello porte olio dello 1<hermo 

te utilizzando il •turbo". li turbo ser-
ve per correre più vel0<i, per eseguire 
ogni sorto dì S<hÌO<cioto in ott0<co e per 
19inge11 o teno M vostro ovversorio i di· 
leso. Già, penlié in N BA J 11111 non esì
stono fai~, rimesse la1e10~ e penotrtò vo
rie: la pollo rimane quindi sempre in gic>
co o meno che non si •buchi lo retino'. 

Ehi arbitro, quella era 
slondamentol 

Finalmente 
un gioca 
di basket 
con la "G" 

maiuscola sugli 
schermi del 
Megadrive! NBA 
Ja m ho soprattutto 
due qualità: è 
velocissimo e senza 
interruzioni e ci vuole 
veramente poco per . . . 
riuscire a eseguire 
ogni sarta di azione. 

I livelli di gioco sono 
5 e già al livella 3 le 
squadre di media 
caratura possono 
creorvi dei problemi: 
non parliamo del 
modo a 4 giocatori 
con cui I' esaltozione 
raggiunge livelli 
incredibili. Allora . ragazzi, cosa 
a•peHote ad andare 
a comprarlo? 

Horoce 
Grant 
inchioda a 
d ue manil 

Edeccofo/M 
Ma,,11110 0 

"9ostoppo
11 1 , Ulfo la l'Osto e 
••• 

Potevano 
mancare le 

slatistiche 
del primo 

tempo? 

Come giò deno, le squacn del ccl1jlioooto pro!m»
nisti<o mn«icono lOllO 27 t voi 9'tle lo po1W.l1ìi di 
1<egUerne uno quokiosi: ~ tecn e roppresenlato 
doi due giocatori più f011i o più fen'IOSi e o porte 
quokhe errore dovuto ai continui scambi sul rnenolo 
USA (Mc Key e Schrempl andrebbero invertiti, od 
esempio) l'unico personaggio monconle è Shoq (Or· 
londo è rappresentalo do Nldc Anderson e S<otl Slci· 
les) che, ricordiamo, è legato olio EA, e non può 
quindi <omporire oflrove •• . 

26 IST HALF STATS : 23 

"'· -~ • 
' 

,, 
; ' ' 

RAD CPU 

4 • ' ... .,... ' - . ,. - • •• 11 ... " ... 
'I .. ' ' " ' 

CPU CPU 
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Ecco una delle infinite schiacciate di NSA Jam 

COMMENTO 

Uaffò1 s;,. c·L o cones"- . nor/es 

Sea 
parlare di 
NBA 
Jam ci 

fosse Don Peterson 
direbbe senz'altro: 
•Hmmm, hmm, per 

in aria e le finte che 
aumentano di brutto 
lo spettacolarità del 
gioco. Se possedete 
un adattatore a 
quattro poi non 
potete assolutamente 
forne a meno: vi 
garantisco che 
giocare due contro 
due è il massimo del 
divertimento. 
Acchiappatevi 'sto 
cartuccia al volo se 
non volete perdervi 
uno dei titoli più 
giocabili nello storia 
del Megodrive. 

U"O ep~ tj 
• 0 conrente 

Ogni giocot11re ho diverse abilità il't quattro differenti 
lpt<io!itò: dileso, precisione nel tiro do tre, velocità e 
schiacciate. Ovviamente <i sono giocatori c11rne lsioh 
lhomos o Ja~n Stoclcton che non schiacciano, mo so
no 111C1rliferì dola linea dei 7,20 e ahri più veloci, 
mo meno p1eòli. il mio consiglio è queOo di scegliere 
squadre con New York dove 
sono presentì un giocatore 
11inso die 1d1tcòo (è un euft
nism), fwì"19. e un oltro cec
~ilo. Svks. Mc quHto è solo 
un poren ... 

lm HEGR CONSO~E 

inarrestabile 

1• me ... numero uno. e 
in effetti sorebbe 
difficile dargli torto. 
Non potete neanche 
immaginare quante 
schiacciate possono 
eseguire i nostri eroi 
sul parquet (o meno 
che non abbiate g iò 
giocato al coin·op). 
Incredibili anche i 
possoggi mentre siete 

a mio inter'lilto o Shoquille O'Heol lo scor-_ 
Ilo carpito que1to lr~se durante unfho senlìlo in '!'Il: sen10 11rnbro di dubblO 1 

so settimana lvobbe lo onvnetto, n lettera i consigli del numero 32 ~ 
piotogonislì di MBA Jo .. hall10 preso 

0 0 
Orlando. (iioeolori come Stottie 
Pil>\Jell, SMvm l(ernp, (borie~ 
Boi'itley e, soprattutto, Oom~ 
nique Wi\lins l~donla Il~ 
larever), eseguono de~le 
schiocciote inimmagi1obil1: 
ion sollo mortole, a mulinelo 

0 •sernpli<ernente' s~<~ 
dalla lllnetto e slando 111 ano 
uno de1ino di setor.li tirta. In 
your lo<el 

ACCLAIM 

SPORTIVO 

OCRTORI 

l 

• lg~....o 
onimomente dis.egncm • 
onimoh olio potlezione 

92 

• .mo gli effe'h ton0ri r-.on 
'°"° proprioment. 
eccezionoli 

GIOCABILITA 

· ~"" comoncfj • focili ss•mo 

A 5 li,,.,lli o 27 oqoodro 
non sono o»Oiulomen,. pochi 
e il Mio miglioro • 
1ncroclib1lmon1o .., _,,,, 
r cxlolto- por 4 gooc:otori 

GLOBALE 
Senzo okun d~ uno 
de. moglÌOl'o goocho spot!M 
disponibti per Megodri..,. 

93 
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Senza dubbio do uno coso 
ome lo Konomi mi sarei 
spettato molto di più: lo 

schermata iniziale è carino e 
nche il fotto che ogni gioco· 

ta re abbia determinate corot· 
teristiche lascio i ntrovedere un gioco quanto 
meno discreta. Purtroppo il resto è meglio di· 
menticorselo ... Infatti Hyper Dunk, oltre a 
non essere "entusiasmante", è poco giocabile · 
perché se volete segnare dovete per forzo 
schiacciare oppure tirare do non più di tre 
metri . In definitivo non è proprio lo migl iore 
simulazione cestistico finora reolizzoto per il 
Megodrive, soprattutto considerando che c' è 
in giro un certo NBA Jam. 

KONAMI 

SPORTIVO 

PARALLELA 

... Sorebbe """" ond.t ie 

a..\51-mo di fTtrtle un MoiW 
s,... .... 

... lo """' ... 91.,.. cW 
gioco li I che • ....., di,., I 

... lo pomi pegg ;""' del 
g ioco: SI \tgno $0lo se si à 
ottoccoti O coneslro .. 

T S. riu.c:ite o giocare cLG 
pon;io ;ll'«t a filo fatecelo -· 
lo "°"""" po- lo"' 
moglie,"""° medio 



Si rirlgr111ia: 

Console 
Generotion 

perii CO 

lfJ ~EGA CONSOLE 

Ed è c;oooll 
flyerS 1 
KinSIS 1 

o lve 
rogoz· 
zi , sono 
qu i per 
informarvi 

che lo Eleclronic Arls ho 
parlalo o termine NHL 
'94, ennesimo simula
zione di hockey dello 

C' -· --

predecessori? Beh, di 
primo acchito direi uno 
miriade di opzioni e un 
sonoro fuori dol norma
le. Ok, controllate il vo
stro entusiasmo adesso 
e ri servate le vostre 

Come giò detto, rispetto ai suoi predecessori, in NHL '94 so
no presenti un'infinilò di opzioni: lo più imporlonle, o mio 
oniso, è 1he 
non tu lli i 
giocatori so
no uguali. 
Ho non <'à 
nessun gio· 
e o I o r e 
"dell'altro 
sponda•, mo 
ognuno di 
questi ho de
terminale corotteristidie: energia, agilità sul ghia<eio, velo-
cttò, pre<isione nel tiro o nel passaggio, potenza di tira, ag
gressivttò (avvera lo tendenza o prendere penolttò <Ome Vec
chiorelli a no), se lira meglio dal lato destro o sinistro, aie. 
Potete on1he <anOS<ere il livella di rumore sollevalo dal vo-
stro pubbli10: se questa supera il re<ord dell'impianto, la for-
zo di lutti i gl0<olori sarò in<remenlala del 10%. In più avete 
lo posslbllilò di "editarvi" le vostre linee. Più di <osi ... 

fortunato 
serie EA 
Sporls. 
Come 
d i t e ? 
Cos'ho 
di nuovo 
ri spello 

energie per lo part ito. 
Potete scegliere uno 
qualsiasi delle 26 squo· 
dre che militano nello 
Notionol Hockey Leo
gue (rappresentative Al~ 
Star Est e Ovest compre
se) e misurarvi, do soli, 

oi suoi contro un vostro amico, 

Rete/ Lo sirena s 'illumina e i 
giocatori festeggiano per tutto il campo 

~ -• --
. 

-J' 
I ,,,. .... 
~ 

tri di regulor 
seoson, play· 

insieme 
contro il computer o in 
quattro contemporanea
mente (con l' apposito 
odottotore EA), in incon· 

oll e rigori -------1 
giocondo con o senza 
penalità, cambi di linee 

e portieri outo
mo tici o 
manuali. 

M.a•••'•" •I 
t1 • o'• . • • I .. 

Interferenza. Una penalità che costo 
2 minuti al m itico Mario L.emie ux 

COMMENTO 

• 

Anche 
questo 
volto lo 
Electronic 

Arts ho fotto centro 
(o goal): NHL ' 94 
ha la grafica e la 
giocabilità dei suoi 
predecessori e in più 
una tonnellata e 
mezza di opzioni, 
menu e statistiche. Il 
sonoro è qualcosa di 
fantastico: la musica 
dell'intro è fortissimo 
e l'organo, durante 
le partite, suono 
un' infinità di 
•stocchettiH diversi 
(beh, nello foga del 
motch a dire ~ vero 
sembrano luh molto 
simili ... )I Imparare o 
giocare è fucile, 

giocare tonto bene 
do sbaragliare lo 
concorrenza un po' 
meno, soprattutto in 
difeso. Il massimo 
dell'esaltazione si . 
raggiunge comunque 
in attacco, premendo 
il pulsante e poco 
primo di ricevere il 
disco ed eseguendo 
un tiro al volo, meno 
preciso mo molto più 
potente e 
spettacolare di quello 
normale. Fantastico. 
In definitivo 
un'ottima 
simulazione sportivo 
che DOVETE tenere 
in considerazione o 
tutti i costi se siete 
dei fon delle 
discipline USA. 

• 



• 

Ecco l'introduzione: i 'ati al 
giocatori sono onnunc• 
pubblico ... 

• 

• .• e si coricano 
primo della 

partita 

Subilo dopo lo presentazione, Ron 8arr vi rag· 
guaglierà sui molchups ovverosia sugli scontri 
diretti, ruolo per ruolo, indicondone il lovorilo. 
Sotto la lotogralio di ogni gio<olore c'è un nu· 

• • 

mero che indico la 
suo forza: si va 
dal 25 di un gio<o· 
lare che deve pro
licamenle avere 
sbagliala sport, ol 
100 che è il top 
dei lop. Oltre o 
questo olcuni por· 
tono lo scritta HOT 

Gran finale: i simboli delle 

franchigie NHL ~ a_l~~";D 
azioni spettaco an ' 

(cioè caldo) e perciò sono in formo smagliante, 
oppure quella COLO (freddo): stonno cioè attro· 
versando un difficile momento psico-fisico do
vuto al rioculizzo~i di antichi dolori. Tali gioca
tori non lo metterebbero più dentro nemmeno 
in una porto di calcio con Zenga come portiere. 
la presenza di queste scritte provo<a un miglio
ramento o un peggioramento del 10-30 % ri
spetto al loro livello standard. 

COMMENTO 
redazione ci sono 
prevalentemente 
due fazioni: gli 
americanologi e i 

nippofanatici. Beh, io faccio 
decisamente parte del primo 

gruppo, tanto che 
Simon avrà già 
pensato a me come il 
Rino Tommasi dei 
poveri, visto che mi 

•- ...., interesso di ogni 
awenimento sportivo ' ~ ·f e vado matto per le - . rr- - -\ - j "'9~"!"'!"'"' ___ ...,... statistiche. Per questo . '-f _ ..._ motivo quando è 

,_..'5._ ~ - ' arrivato in redazione 
l1 ''\ ~ ,' NHL '94 me ne 

;;:.- , ; . •, • sono impossessato al 
a~ T '- volo: questo titolo 

" • della EA è il trionfo 

Un ingaggio nella .zona d'attacco 
dei New Yorlc 

delle slalistiche e 

delle caratteristiche tecniche 
individuali . Un vero sollazzo 
per chi ha sempre adorato i 
giochi "alla Football 
Manager''. 
Se giocate con tutte le regole 
sin dalle prime partite 
segnare non sarà affatto 
facile, dato che finirete in 
fuorigioco una marea di 
volte {almeno, questo è il mio 
caso). Comunque non è 
difficile impratichirsi e se 
proprio questa regola non vi 
va a genio potete sempre 
toglierla, quindi finitela di 
lamentarvi. Il resto del gioco, 
lo ribadisco; è semplicemente 
perfetto. 
Se alla EA avessero fatto un 
g ioco di calcio simile o 
questo e non FIFA Soccer ... 

GRAFICA 86 
... G1ocok>f1 on1inot1 
ottimo mente e bol!e irnmogini 
digilollzzole 

.A. Mitico lo mu~:co 
iniziate e in più daronte ltt 
porti te e' è r organo per 
incilore il pubblico 

GIOCABILITA 

90 

85 
• Ci vvci.e pochi~sirno per --.
prendere pos.~ dci 
comandi 

Y Non è mol!o foci le con 11 
fuorig<>co 

à Se giocoledo 1oli 
i play-o~ sono I voghi e in ciie 
o quattro il divertimento non 
monco moi 

GLOBALE 
Vn ntolo che m;Kdo olla 
pel'fezione iimu!02ione e 
oreade 

90 
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Hmm, 
non 

rieuo 
proprio a 
capire eh• 

coso vogJ;o 
esprimere 

quesl'o 
quadro ... lo 

YO<Uitci 

univ«sole, 
forse? 

• 

Piuttosto che lorlo nella Toilette Pietrificato, io me la tengo! 

s 
e siete dei 
fon di 
Scooby 
Doo, non 
avrete al

ni decidono 
di pedinare 
lo creatura 
ancoro un al
tro po': si 
imbattono 
quindi in uno 
sinistro re-

Come vedete· , 

si de n z o 
che non 
avevano 
mai nato
lo primo. 
Passato 
lo scon
certo 
1n1z10-

un gioco che 
comporta 
qualche 
sacrificio ... cuno difficoltò od ofler· 

rare l'inquietante tramo 
di Mystery Mansion. 
Tramo che vede due 
bambini (un fratello e 
uno sorella) avvistare 
uno farfalla mentre gio
cano nel bosco vicino 
coso. I due fanciulli de
cidono di seguirlo, mo 
presto si accorgono di 
essere stati portati nello 
zona dell'Olmo Proibi
to, che secondo lo con· 
vinzione popolare tra· 
sformerebbe gli intrusi 
in farfalle. Tuttavia, an
ziché fare marcio indie
tro, i nostri due ragazzi· 

le, i due 
piccoli con sangui nei de
cidono di dare uno bel· 
lo occhiato all'interno 

Una realistica ra re . 
lettori di Abitare P_,,P sentaz1one di un attico• i 

Nel gio<o, l'aiuto 
pii gronde lo toverele pro· 
ldiilmente 111 dipinto imgi· 
co DllPlllO in UllO delle sian· 
ze. lsominoto o distonzo 
nmicinato, il qvorro rivelo 
per ui isla'le oo imo v~ 

del misterioso edificio, \\\ ('~~\ 
mo non appeno vor- ('\\\f-1\\ '" \,\\ 
cono lo soglio, si per· \\a\,\\\{.; 

dono di visto . Mystery Man-

sivo che vi informo di quale 
soiò lo piossimo l0<oiione 
die dovrete visitare. T ulto· 
via, ~ continuo entrare/usci· 
re in e do questo !lanzo sot· 
trae tempo prezioso, per cui 
uno voho che l'orologio co· 
mincio o tic<hettore dovete 
proprio rkorrere ol1o vostro 
rnoterio !Pigio. 

Nei panni dello sien è pieflo di rootine !P'°' 
porte maschile fiche veramtnte sbalordit~ 
dello g io-
vane cop
pia, vi 
rendete 
presto 
conto del 
terr ibi le 
destino 
che in· ..... -1F-
combe sullo vo
stro sorellina: il 
perfido Hunter si 
accinge o tramu
tarlo in uno far· 
follo (e anche 
voi, se non stole 
attenti). Per tro· 
vario, occorrerò 

raranno sa/ti di . • • g101a ••• 

tiquoto m0<chino1io tempo
rale che fornis<e energia allo 
C1110 Sllegoto. Un'altra S<eno 
vede il loruncoluto odole· 
scente comminare sopra uno 

serie di vertiginose colonne 
di pielnl. Mo la Palma d'Oro 
per lo !lqllWll piu in<llflll· 
"*'va - lillllio a qutl. 
1a del 6-111 °"'· 111 r..
tetim t1hc-.i che pana 

Il ME6R CONSOLE 

ve Uno dele migliori è lo 
disceso lungo 11 scalinato 
p1nipale lìno u wrrm i 
susa dth proSFtHivo dà 
ver-11 la sttlSlllÌOnt di 
trOYOlsi od àm elevale. 
Le scale sono al centro di 
u1'dlra iluediiile ~· 
zo: qutla il cui Jolwiy frO. 

va oo !lllinflmllo segllllt e 
si fanno p« -. l'an· 

sarrmalmenll ulllGitnO • 

pavimento del pianlernllo I 
fa un prillla pialla su una 
!urlala splendiibl!lnle deli· 
neatu. 



• 

ispezionare lo residenze 
do cima a fondo, racco
gliendo indizi e parlan
do alle farfalle che obi-

Eh chiovi così belle no~ _se 
' ne fonno pio ... 

Al'7-; le -
~ 'Pido1te • 
'"'Oflsi0 ,,. ~ di Af 
Fos1e,. • "'onco,, 'Ystery 

e Anfhony::. so/o JOdie 
0Plcins/ 

---:..~ 

--·-'"'. -.: ... ~~ 
_ . .,... _.,..- .~ .. r-~ .. 

b
.--·· ~~:S--~'7-:::-:"_; ..:-;. ... 

. ·- ,..,.....--- ...-.-~~.___.. .. -=~ -~·-:~i::;-=' ~ • e 
.:-;:... . - ·!!:,:· .. • ... o ... "'o I bambini hanno 

l'obttudine di co«ia~ in s~ 
tuozioni pericolose pe1 uno 
semplice mancanza di lillon
senso, e il pi«olo eroe di 
Mystery M11si11m non 
slugge olla regolo. Dopo 
aver salilo l'iflquieklnle gra
dinala, Johnny può llSS81\'0-

re il pavimento sottostante 
oppoggiondOlÌ dia ringhie
ra: ottenò quindi VllCJ iplen
dido veduto aereo del tap-

pelo che riveste l'impianl~o 

del pionle1reno. Osservando 
in\'ICI ciò che si trna al' al
tro capo dello sran20, in li
nea 1etto, .Jolmy riuscirà o 
vedere I tappeto più da vki
no, piiché lo ringliieiò crol
lenì e i rmtro ill«Jlllo gio· 
vlllllll1o pillmberò ol suolo. 
Fortunatamente le giovani 
ossa del fanciullo sono in 
!.fo4o di morbire Yimpotto 
sa11Zo lra111m1arsi, e cosi il 
piccolo Jahnny può conii· 
run lo suo miSlione 1eloti
_.1119 leso. 

-· ..-. ··-- r on "' 
.~.:~ sorello pe I Gio<O 
.~.,.., dere vostrO I successo ne 

L.osciote ~:oesto Goi~a ~o penO·" 
leggetevi ette: ne vo e 
delle frecc 

tono in ciascuna stanza. 
la maggior parte 
dell'avventuro si snodo 

con l'ausilio di grafico 
renderizzora, e questo 
conferisce al g ioco un 
tasso elevato di reali
smo. A l l'ottima veste 

grafica so
no abbi
nati formi

dabili effetti 
sonori e i l 

creo 
un'atmosfera 
incredibilmen

te inquietante. 
Entrati in uno 

stanza, è possibile 
zoomare su qualsiasi 

oggetto 
di vostro 
interesse, 
e se trova
te un og-

getto utile al compimen
to della missione, una 
farfalla appare per spie
gare o coso serve; I' og
getto viene poi sistemato 

• tQQ~~~~y~,.,:.bm:o~o:~g~~~ll~o~in~c-u~i ~i/-:~o:n~es:s:o:puo:·~c:om:i:nc:io-re_o_I:-""-, -. ----
non è pieno di picconi·' im Olle_ e il diario. Esso no, ,sebbene o disposizione :~. ur slloesso i/ dio-
m • 'resoconti d" · ne. n reohò il di . • IO so rre pogi-

o e comp/eromenre in &· 'viro privato, per il salvor,,,.,,,·00~1~ non e altro che un mezzo 
te, il nosrro Johnn .•onco. Fortunotomen. ..,, •••e pof1ite . 

Y possiede una penna e no rappresen1a un . • e ogni sua pogi-

nel vostro inventario per 
il momento in cui dovrà 
essere utilizzolo. Il resto 
agli appositi box ... 

Mystery 
Ma nsion è 
uno dei 
giochi 

graficamente più belli 
che io abbia visto sul 
Mega CD do molto 
tempo a questo porte: 
l'attenzione al dettaglio 
in ogni. stanza è 
veramente sbalorditiva, 
le sequenze di raccordo 
sono molto fluide, e lo 
scrolling anche. Benché 

h o partito salvar I/ d" 
c e può essere o. 1orio usato in quo! . . ' 
menro, salva C/UOndo . . s1os1 mo. 
ogni Pllrlicolore della o si muove, sol.a 
corrente. Badare . rostro avventura 

IJOrlile quando . pero o non solrore le 
., 51e1e o corto cj lem 

Ptrcrre non olletrete lllit . po, 
volto tornoff cila . . uu Ulro una 

/lOSilJtne solvato. 

COMMENTO 
nello maggior parte dei 
cosi uno bello grafica 
non sia sufficiente o 
fare un bel gioco, 
Mystery Mansion 
dimostro che o volte ciò 
è possibile, perché è 
proprio l'atmosfera 
creola do grafica e 
sonoro a rendere 
intripponte questo titolo. 
Purtr0f)l'o1 però, lo coso 
ho ~n numero di slonze 
troppo esig6or e il 

gioco, di conseguenza, 
si risolve entro breve 
tempo e con facilità. Se 
siere esperti in 
avventure, non 
riceverete molle 
gratificazioni da questo 
titolo, mo se ciò che 
cercale è un gioco 
distensivo e visivamente 
appagante, troverete in 
Mystery Monsion la 
risposta ideale alle 
vostre esigenze.? 

Aaaahhhhl Vade re tro/ Questo è nientemeno che /'orrendo 
boudoir tutto rosa di Morina Ripa di Meanal MEGR CONSO~E (I 



Forlalla in fase di Ife 
sgomoerore lo pis::. r ';:ggio/ Si Prego di 

Ouan1e zo/fe11e _,, 
"'' zucc/, ero nelt,;? 

- -
u"° delle anime che L. 

. . u•sta casa "' 
obrtoVG '" q · hé aveva 
traniuta to in forfollo "?re: mano a ll'uccisione 

. afO tutta la suo vrto u 
dedrc jcf--" Che storiai d ei lep .,.,u ... 

Se questo gioco 
fosse stato un po' 
più vosto, sarebbe 
stato un autentico 
gioiellino. lo 

grafico è grondioso, il 
sonoro semplicemente 
stupendo (e ~ conoscete per 
bene lo lingua inglese, 
polrete forvi un socco di 
risate ascoltonGo j ridicoli 
accenti de le voci 
digitalizzate) e c'è suspense 
o sufficienzo per tenervi 

DI MEGA CONSOLE 

COMMENTO 
costantemente sull'orlo dello 
sedia . Purtroppo, però, il 
gioco è troppo facile e duro 
troppo poco per 
quello che costo. 
Ciò nonostante, mi 
sono divertito 
molto a giocarci, e . 
come rompicapo 
r ho trovoto 
decisamente 
migliore di Night 
Trap e Sherlock 
Holmes. 

Per irnmogozzinore 
gli oggetti che raccoglie lun· 

nuti occorre premere il la!lo 
A. Continuando o tener pre· 
mulo A potete passare in 
rassegno lutti i vostri averi 
per vedere che caso passe· 
dete. Se pensate cli essere i1 
110 situazione 1he illlpOM 
rl!CI cli un •••nllalo ... 
1et10, pre111t1 il tisia e 

• 

go il com· 
m i n o , 
Johnny di· 
spo11 di 
una lasci 
alquantg , .. 
pi11t1: p1r 
ri1hi1111r1 ..... 
i sull <Hll · 

in11tr1 '•••h •1•m• .............. 
...... <hl,. .. 
'r'I "•111 ... 111• 
............. Lit. 

Pssf ... non dit l 
. eo a nessu 
tn questo ._ no, ma 

6 •wtJzo c 'è 

l a Residenza 
Misterioso che 
da il titolo ol 
gioco non è 

poi casi mls1erioso, vi· 
s1o che hAte le crealU· 
re che ci abitano sono 
poco inclini o tenersi 
n11S1asle. Ogni stanza 
della caso contiene 
uno splendido lorfolla 
az1urr1 1he vi parlcr, 

PGssaggio segre:'o~ 

offrendovi aiuto oppu· 
re as1ocolan4ov~ o se· 
condo della perso10-
~tò dello creatura. E' 
impor1anle riuscire o 
diltinguere c•i è cari· 
lulnole da cli non lo 
è, in quanto dovrete 
r1Kar visita o insetti 
spacilf<i nei momenti 
gf11111 per ottenere liu· 
ti ili ti .... 

SEGA 

AWENTURA 

IOIE 
l 

• Ouo o lò un po' 
granulo.o • 
... ... mo generalmente ben 
definito e wgg4t$hVO 

... Vod digiloliuoto od 
effetti 5000rj molto reali •tic i 

85 

ispeVonore oc:curotomente in 
cerco di ind1z.i 
• . mo i comuni monal i 
"°"""""'° lo foccendo un po' 
barboso 

LONGEVITA 77 
• Uno <0ho complololo, 
r untco ragione per tornarci 

"""" è quello d "'°'" od • 
ose<>lloro i ""1ibili ocanh 
degli ollari. 

GLOBALE 80 
Un'.,_._ dt gronde -
con uno tromo ecceztonole, 

r:t'' troppo b.... • ~oppo 

• 



Si rinorazia 
CD VERTE per la 

Cartuccia 

La prima casa che colpisce del 
g ioco è sicuramente l'incredibi le 
velocità. Pensavo che le microsco· 

o~...,...,"',... piche dimensioni dei giocatori po· 
tessero creare dei problemi, ma 
non è così assolutamente: la gio· 

cabilitò non ne risente affatto, anzi viene ad· 
dirittura incrementata e i controlli sono impec· 
cabili e rispondono perfettamente. Essendo 
uno dei più grandi fan di Sensible che esista· 
no sulla Terra devo ammettere che non mi 
aspettavo di trovarmi di fronte ad una conver
sione così impeccabile. Mi sembra doveroso 
consigliare questo titolo a tutti i possessori di 
GameGear. 

SONY 

GEN 
UFFICIALE 

EUROPEA 

SPORT 

O GIOCATORI 

J 

... Nonoilante lo 
d-mensK>ne mcrosccpicc dei 
91oc:o~" lo grofioo rimone 
tfficoce 

& lncrodiblrnenle ..loco 
ed ovYitKeni. 

& ~mnde quonotèl 
cli re, sei CO'fl)ionoti do 
vinctre e inttirminobili sfide 
con 911 omic.i 

Un grondo goeo di calcio, piv 
..i-. g"""'1>1e d· 
Kì<k Off 
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(bsle I.O posscn> Gtre 
111111 ,. nmie !balli m. 

Ili HfGA r.ON~OIJ 

ro uno bel
lo giorna
ta soleg
g iato e 
Dirk, assie

me o tutti gli altri nobili 
e spavaldi cavalieri, se 
ne stavo o bere e scher· 
zare nello taverna. 
Ad un cer to 
punto un mes· 
soggero portò 
lo drammatico 
notizia: lo prin
cipessa Doph
ne ero stato 
rapito dal mo~ 
vogio drogo 
Singe e porto· 
to nel suo ca· 
stello. Gli im· 
pavidi cavalieri 
tirarono fuori le solite 
scuse: "Ho un oppunto
me n to dal den tis ta•, 
• Ho già prenota to un 
vo lo per le Cono rie ", 
" lo mamma mi ho detto 
di andare o fare lo spe-

• so ... 
Solo un eroico perso· 
noggio non sfuggì al 
suo appuntamento col 
destino: Dirk. Già pre
gustando lo ricompenso 
che gli avrebbe doto lo 

seguire, oggetti da roccoglie. 
re o pericolosi tnnl da evi
llrt. In generale le ~ ~ 
ralt ideano un aMo, ,.... 
tn .... i.i un pet icolo. 

p r in ci -
pessa, che non 
ero olfatto uno 
brutto figl io lo, 
dopo il solvotog· 
gio, partì per af
frontare il temi· 
bile drogo ... 

"Chi m'ha 
fregato lo 

merendina?" 

primo 
abbiamo 
bistecche 
di cavallo 
ben 
cotte •.. 

COMMENTO 
Pensate 
oli' originale 
Dragon's 
Lair. Bene, 
questo è lo 

miglior conversione 
che possiate 
pretendere su qualsiasi 
home computer o 
console attualmente in 
circolazione. lo 
grafico e l'animazione 
sono qualcosa di 
spettacolare, peccato 
che il problema di 
questo titolo, che 
amiggevo anche il 
coin·op originale, sia 
lo giocobilitò: 
praticamente uguale o 
zero. Il gioco è tutto 
uno questione di . . 
1mporore o memoria 
una serie di mosse, do • 
esegui re con perfetto 
tempismo. Un po' poco 
visto il costo di questo 
CD. Non vi pare? 

• 



• 

COMMENTO 
Eccolo quo. Erano anni che lo gente 
volevo uno perfetto conversione di 
Dragon' s Lair: oro che ce l'hanno 
voglio vedere coso se ne fanno ... Lo 
schema di gioco è ormai sorpassato ed 
anche ai tempi dell'originale non è che 

mi piacesse più di tonto. L'interazione è veramente 
minimo e il gioco si riduce solamente o trovare in 
quale direzione spingere il joypod per passare un 
determinato punto. Dragon' s Lair è comunque 
un gran bel gioco do guardare mentre gli oltri lo 
provano: lo grafico è veramente golottico e le 
animazioni sono o livello dei film Disney. Lo 
. giocobilitò ... Beh, lo sapete e, con quello che 
costo, non mi sembro che questo gioco volgo uno 
speso del gene~. Lasciale intatto il vostro 
salvadanaio per un'o ltro occasione. 

lo schema di gioco di Dr .... ' s Lalr è tutto uno questioni di 
riflessi e tempismo. In effetti voi OSSÌ!lete od uno slorio oni· 
mota e la vostra interazione è rkhiesto solo in punti particolo· 
ri, cioè quando Dirk si trovo in peiicola. A quel punto tutto ciò 
che dovete lare è compiefe una serie lisio di movimenti 101 

joypad e, se serve, azionare la spada premendo il tosto di 
fuoco. 

Mai dare troppo do mangia re 
ai canarini ... 

King Lizord, ti prenderò/ 

lo storia dietro a questo 
gioto è decisomente i~t~res· 
sante. Il coin·op originale 
ero a primo tentativo di COI· 

tane animato interattivo: 
u1ilinova un semplice pro
cessoH o 8·h~ collegalo o 
un lettore di laser ctisk. le 
onimozìoni erano s10te ese
pe dol'ex ~e Di· 
sney Don Sluth. lutte le 
conveiYoni prima di quella 
erano solamente ispirate 

oll'originale: oro la Reody· 
soh ho potuto ollrire uno 
v8flÌOlle quasi perfetta gro· 
zie alle copocitò del Mego 
CD. le animazioni sono o 
tutto s<hermo e utiliuano 
un numero elevatissimo di 
1alori, e roccesso ol ~o è 
anche più veloce rispetto 
al' O(iginole • imyiega sola· 
mente pochi secondi per 
possare do uno seiione 
ol'oltro. 

AZIONE 

llOIE 
l 

1 

"' f..,.,,,_,,t, incredob.le 
iJ megliiq finora vi1b per 
Mogo CD le .,,i._..,; ...,., 
Au;cle. r a"""'lera di Mia il 
gioco eixe:zionolo 

93 
"' Gli effetti ""'°" ""'° al ~.-r 
INolb della pa., 'I aggel1ivi 
si po11ebboro 'f)f9COr• mo ne 
bas1a uno r.,,..,...,, Anche la 
rnUSollXI di ~pogl\Omento 
non è molo 

GIOCABILfTA 65 
T Hrnmm. intot;J Si trotto• .__....,... 
"""'-'ie di i"'fXl'aN la 
sequenza per pm Klf'9 tutti i 
lralt1 del gioco 

LONGEVITA 67 
"' So ora""" J.,n 
del' a<iginale •i piacerò molta 
"' G s.ono Ida """' liYOll cht 
non vi ••arnoi~h f* 
tanloiempo 

lk>' ecar- ........ di 
Dragan'. Lair c:ho ""'"" ol 
meglio le capocil/I del Mego 
CO, mo non ""1j1oamo voci .... 
sala delle bele •mmaeini: ci 
YO<rebbe un po' più d'azione 
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"Slimpy, ti voglio 
tanfo &enel" 

Pistaooooo ••• 

n Americo 
sono fa 
mosi fra il 
pubblico 
dei più 

giovani quasi come 
Bori Simpson e oro on· 
che in Inghilterra Re n 
& Stimpy stanno cer
cando seriamente di in
sidiare il primato di po
polarità detenuto do 
quei d ue idioti d i Beavis 
e Butthead. 
Sfortunatamente il g io
vane pubblico ital iano 
non ho oncorq ovulo lo 
fortuna di vedere le ov-

venture d i questo simpa
tico duo, così è compito 
nostro do rvi qualche 
informazione su di loro. 
Ren è un piccolo 
Chihuohuo messicano, 
mentre Stimpy è un got
to che, volendo essere 
gentili, potremmo defini· 
re... polrvtello: in proli· 
ca è un a mmasso d i 
grosso e pelo. Questo 
grazioso cappio (vorrei 
sopei;,e quale mlilflle mo
lato ho mai patvlo par
torire dbe esseri cosi 1m· 
mondi) è p rotagon ista 
di rocomPolesche ov· 

Come il genio italiano, anche Stimpy si diletto 
con alcune invenzioni. Ultimamente ho messo 
o punto uno nuovo macchino che ho chiomato 
Mutate-O-Ramo. Sfortunatamente durante il 

primo col-
1 o ud o, 
que s t o 
prodig io 
dello tec· 
nico è 
esploso, 
d i sper 
dendo i 

Il Mufafe·o·Motic di Stimpy in · . 
fvfto il suo splendore suoi pezzi 

in tutto lo 
città trasformando un' allegro metropoli in un 
vero manicomio. I nostri eroi oro devono per
lustrare lutto lo città in cerco dei pezzi per ri
costruire lo macchino, così do riportare lo si
tuazione olla normalità (se normalità si può 
chiamare). 

COMMENTO 

Non vi sto o raccontare in che mo· 
do, mo in possoto mi è capitato di 
vedere un poio di puntate di que
sto improbabile serie. Beh, lo stes· 

' so umorismo è stato riportato ab· 
bastanza bene nel videogioco, o partire dalle 
battute di pessimo gusto. Sfortunatamente 
questo tie-in è eccessivamente semplice, difet
to che si ritrovo troppo spesso in licenze di 
questo tipo. Nonostante ciò (e uno schema di 
gioco che ho ben poco di innovativo), l'umo
rismo e l'ottimo curo con cui è stato realizzato 
il tutto, ne fa nno un prodotto comunque inie· 
ressonte. Lo giocobilitò è infatti tenuto a lto do 
tocchi di vero classe, come le giraffe pozze e 
gli altri personaggi dementi. Peccato, in que· 
sto cartuccia c'erano alcune buone idee, ma 
sono siate sacrificate per colpo di uno schema 
tutto sommato ripetitivo e una difficoltà ecces
sivamente bossa . Un altro gioco che va ad 
aggiungersi a l mucchio. 

• • 
venture, come quella di 
questo g ioco, ed il loro 
piatto forte sono le bat
tute cattive o di pessimo 
gusto (come me: devo 
essere proprio caduto in 
bosso ... NdMorco). Per 

• oro dovete accontentar
vi del videogioco che 
gli hanno dedicato, mo 
chissà che prima o poi 
importino in Italia anche 
lo serie dei cartoni ani· 
moti. 

COMMENTO 

Bo ri Simpson spodestalo do 
questi due esseri strani? Forse 
in Ing hilterra e in USA, ma q ui 
da noi non credo proprio. No· 
noslante questo bisogna dire 

che Ren & Stimpy è un gioco realizzato 
con cura: bella grafica, divertenti ambienta
zioni ... Una cartuccia altamente giocabile e 
solleticante, con una massiccia dose di hu· 
rnour inglese. Sfortunatamente i programma
tori hanno realizzato un gioco troppo facile 
che ne pregiudica, e non di poco, lo valuta
zione positiva . Potevo essere qualcosa di ec
cellente, in\leee è solo UN ALTRO buon gioco. 

_ME&ll_ COl_SO_LE _ _____ _ :. .. ---~___::_ _ __;;_ 
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L'UNIONE FH LH FORZH 
Oltre olle loro perso· 
nol i capac itò i due 

len lv,.. do pala. .. 

strani personaggi di 
queslo gioco poSIOllO 
anche operare 
... a 

uno polo (questo sl è 
amicizia). Altro esem· 
pio: o volte vi trovere· 
te o dover eseguire 
de i salti proibitivi. 
Ren inizierò quindi o 
lor ruolore le orecchie 
improvvisandosi eli · 

Notate /'espressione intelligente di Ren ••• 

Cottive queste giraffe ••• 

. . "' 

Un tricheco volante? Ma s 'è moi visto? 

Essendo l' umori smo uno delle caratteristiche 
principali di Ren & Stimpy, i programma
tori l'hanno inserito in dosi massicce in ogni 
porte del gioco. Basto vedere come sono stati 
animati i personaggi nelle diverse situazioni: 

Che ,,.;ttoni gonfiati quei due / 

c'è uno scena in cui i due defic .. ooops ... 
protagonisti, si gonfiano come palloncini per 
poter volare liberi per lo schermo. Che simpo- j 
tiche canaglie ! . 

SEGA 

EUROPEA 

.. R;p..nde ,,...._ .. .,.....,
-'ti'8 del cortone onimoto 
Colorata • '*' reol1uota con 
"""'"'"'° - di •P"le O do fendo I, 

A Uno bello mvsico vi 
occcmpogne«I nelle -~• 
mis.sioni 
Y Con gli Jr.ti IOOOl'i i 

f"09'0"'- ~"" 
-""' un po' ò F"• 

& lnomedoo-• 90ocoi.: .. ,.._,., 
sorele wbrtro cvnoM d1 visitor• 
Mli i l...llì. 
Y Ci sono punl't citi 9o0e0 1n 
cui è impc»libile po''°'• 
s.enzo petdere ul"l<J vita 

• Piae<M>lo da vede,. 
'Il' •.. mc olla lunga fin lrOppO 
ripetitivo • onche pivttc»IO 
facile 

GLOBALE 73 
llen & Stimpy • un 91'°",...___. 
~originale, mo *'ZO 

""° giocoblikl loie da 
rendeno un titolo di wccesso. 
Nella m«loa 
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el vasto 
mondo di 
Lu n\,r , 
l'isolo ti 
Burg si 

può considerare quasi 
insignificante: In questo 
piccolo, mo grod ., 
isoletto ci sono alcuni vii· 
loggi tra cui lo capitole 
Burg: Qui lo più gronde 
attrazione turistico è il cittadi~ lurg in tuffo il - ... ehm ... splendore 

Si ringrazia I llOltri eroi pronti a"tabdftuglia 

NEWEL per il CD monumento cltlicoto o 
rogot'Wister, 

)l•~un gronde eroe9i vec· 
chio dolo, mentre l~en· 
lo più atteso dell'alno è 

lo competifjM canoro 
di Lu..-

li drago delle 
e-di 

gliiocdo: ,,.,.,,1mo1 

Alq, sto ol1""'6ndo 
~prio per <j'Ato com
petizione cfl'I lo suo re-

nuovi eroi che possono 
emulare le grondi geslo 
del n !:I z &,:•1: :llro rio 

•: pg.aquesto motivo 

ho deci1p ~b!Pdii Jl.O,.'- cosel":O:, co-11
1 

f , 
'me le gore canore, e di 
intraprendere invece uno 
lungo avventuro insiem 
al suo gruppo nei peric 
lesi territori che costeg· 
giono il more verso il 

gozzo Lu· 
no e col 
suo grup· 
po: The 
Burg's 
fizz. Con 
il suono 
dello su 

porto di Meribio, luogo 

on- lia in pieno svolgimento 

da 11 storto ... •quasi. magico e misterioso se-
Puri~ infatti l'\IN'O condo moltissimi lunorio-
bram~ Cfl SU JU:•to di- nL Siete pronti per met· 
stoglie lo concentrazione lervi nei ponni di questi 
d-:illo gora: nel mondo di giovani eroi sprezzanti 
Lunar c'è bisogno di del pericolo? 

• 

• 



• 
COMMENTO 

L'un ico coso che Lu
nar ho o suo fovore è 
probabilmente il fotto 
che giochi di questo 
genere su Mega CD 
sono più rori di un po· 
litico onesto in Italia . 
Quello che voglio dire 

è che ci sono un mucchio di giochi simili per 
- Megodrive e non penso che Lunar offra mol· 

lo più di questi. Certo, il CD permette molta 
più versotilitò e devo ammettere che lo vastità 
del gioco lo dimostro appieno. Sta di Fatto 
che anche le numerose sequenze a cartone 
animato sono belle da vedere, mo non offro· 
no praticamente nulla allo giocabilitò. Devo 
comunque ammettere che il mio disprezzo pe· 
ri giochi RPG probabilmente mi condiziona 
negativamente e obiettivamente lo realizza· 
zione del gioco è abbostonza buono. Sicura· 
mente un ottimo acquisto per tutti gli amonti 
del genere. 

• 

• 

Ronf, ronf ••• 

Gli affezionati alle numerose avventure per 
Megadrive, come la serie di Phantasy Star, 
entreranno subito in sintonia con Lunar. Ov· 
viomente, essendo un RPG, dovrete avere mol· 
la concentrazione nel risolvere le numerose se· 
rie di problemi e puzzle di cui è costituito il 
gioco, ricevere le giuste informazioni e pren· 
dere tutti gli oggetti che vi servono per prose· I 
guire nell'avventura . 

G I COMPONENTI DEL GRUPPO ' 
ALEX: olla testo dello 
nostro bando d i ovven· 
turi eri c'è naturalmente 
lui, Alex, agile guerrie· 
ro, mo soprattutto men· 
te e organizzatore di 
tuHo il gruppo. 
NAU. gronde owentu

riero, Noll è incapace 
di combattere mo offre 
un importante aiuto, 
trasporto l'a rgento ed 
elimino molti pericolosi 
combattenti durante le 
battaglie. 
WNA: luna è l'amim 
di Alex • la 11111 fìanda 
èunam106* 

I IUOI 

Ecchè, Mozinga Z? 

tocchi nascono però 
dallo forzo dello suo 
suadente voce e dalle 
sue canzoni magiche. 
RAMUS: lo gente di 
Burg ride molto spesso 
di questo personaggio 
amico di Alex Sotto il 
suo aspetto un po' ridi· 
colo so nasconde però 
un lorm1dobile guerrie· 

RPG 

%IONE 
PARALLELA 

EUROPEA 

.& U.. gioco veromen'O voMOo 
che vi i"l)Ognerò senz'altro 
per molto-po 

IEGA CISO~E ID 



COMMENTO 

Lunar è il tipico RPG giappone
se: grafica piccola ma simpatica, 
enorme areo di gioco e tonnellate 
su tonnellate di battaglie. Peccato 
che in questo gioco non sia pre
sente niente che non sia già staio 
realizzato in molti titol i simili su 

cartuccia, tranne i soliti optional che può of
frire il CD, come il sonoro digitalizzato, le se
quenze a nimate e una maggiore vasti tà 
dell'areo di gioco . Con questo non voglio de· 
nigrare Lunar che rimane indubbiamente un 
gioco massiccio, se escludiamo il sistema ca
sua le delle ba ttag lie, troppo pedante e limi
tante in qua nto a divertimento. 

Una volta fuori dalla protezione delle città, in
capperete molto spesso in furibonde battaglie . 
G li inco ntri sono generati casualmente dal 
computer, perciò evitarli è praticamente im
possibile. Uno volto di fronte ai vostri opposi
tori dovrete scegliere lo tattica di gioco: potete 
attaccare con le armi (ATIACK) oppure usare 
le magie (SPELLS). FLEE vi permette di esclude· 
re un vostro personaggio dalla battaglia, men
tre RUN li esclude praticamente tutti, in quanto 
vi permette di scoppore. Darvela a gambe le
vate è molto facile e comodo, ma vincere le 
battaglie è l'unico modo per accumulare soldi 
ed esperienza. 

• COH'E' FRTICOSO YIRGGIRRE . .. 'J 

L'incredibi le vastità 
dell 'area di gioco di 
Lunar vi permetterò di 
attraversare una serie 
impressionante di luo· 
ghi e situazioni . CiHà, 
gran. • labirinti cree· 

!D"!rG ... 

sta per questa intermi· 
no bi le avventura, oc· 
compognalo tolvolto do 
sequenze a cartoni ani· 
moti tutto schermo, 
complele anche di per
Niio IOnOl'O CD 

Lunar fu un incredibile successo della Game 
Arts in Giappone nel 1992. A questo punto vi 
starete domandando come mai abbiano davu· 
lo aspettare addirittura due anni prima di di
stribuire il gioco in Europa e quindi in Italia ... 
La risposta fornita dai responsabili della con· 
versione in inglese è quanto mai semplice: 
questi genialoidi ci hanno spiegato che si sono 
trovati di fronte a 4 megabytes (I) di testo da 
tradurre e per farlo ci hanno ovviamente im· 
piegato tutto questo tempo. Un ottimo lavoro, 
ragazzi I 

, no•Pro party di fron"1 oll'ohure • IWfl 
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Si rinorazia 
NEWE~ per la 
Cartuccia 

,., . . . 
' .... . . 
,~·: l: .· .. , ...• 
. . .~-

' . ':.) u, ... 
I ill 

Ace ••• non ce la farò 
mail 

Bella li, livello terminato 
Cucù, cucù, lo striscione non 
c'è più, l'abbiamo preso noi ... 

e: 
hiudete gli 
occhi per 
alcuni mi
nuti e im-
maginale 

di enlrore nei panni del 
voslro orologiaio di fidu· 
eia.. . Siate svolgendo il 
vostro solito lavoro: 
cambiare lo pilo guo
slo, sostituire il cinlurino 
e polle vorie ... lo noia 
vi ossole quando od un 
trotto vi viene un'idea 
fulminante: volendo sfo
gare lo vostro sete di 
ambizione, decidete di 
partire per un lungo 
viaggio con lo scopo di 
trosformore le dodici 
meraviglie del mondo in 
giganteschi orologi (pro
prio un lovoretto sempli
ce semplice!). 
Nonostante l'impresa 
sia quantomeno colosso· 
le, il lavoro non vi spo· 
vento e siete decisi od 
andare lino in fondo. I 
problemi tuttavia inizio· 
no od arrivare al mo
mento del montaggio 
dei vari meccanismi. Sul 
loto sinistro del vostro 
schermo c'è un motore: 
il suo scopo è quello di 
ozionore lo serie d i in
gronogg i che dovrete 
estrarre dallo vostro bor
so di lavoro e con i qua
li dovrete raggiungere 
l'ingronoggio situato nel 
loto destro dello scher
mo. Il problemo è che i 
vari ingranaggi di cui 

COMMENTO 
Devo ammettere che come va· 
riozione sul temo dei puzzle go· 
me Gear Works è obboston· 
zo divertente e originale. lo 
giocobilitò è scorrevole anche 

' . se non e proprio come me 
l'aspettavo. All'inizio gli oggetti appaiono un 
po' confusi, mo uno volto preso l'occhio non 
vi sarò difficile capire lo schema di gioco. lo 
coso che potrebbe attrarre maggiormente so· 
no i numerosi livelli di gioco, mo sfortunato· 
mente lo giocobilitò è carente di quello vo· 
ri etò e fontosio che renderebbero Gea r 
Works sicuramente più avvincente. Un 
puzzle game occettobile per tutti i possessori 
dello Console Sego. 

disponete sono di varie 
misure e non tutti si inca
strano lro di loro. Il vo
stro compito sorò quello 
di riuscire od imbrocco
re gli ingranaggi giusti 
primo che lutto il mecca
nismo si metto in funzio
ne. Come se non bostos-

se dovrete poi fare i 
conti con uno serie di 
strani mostriciattoli che 
non avendo altro do fa
re hanno deciso di met
tervi i bastoni tra le ruo
le, anzi. .. fra gli ingra
naggi! 
In Gear Works ci so-

no dodici livelli di gio
co, ognuno dei quali è 
caratterizzato grafica
mente do un monumento 
famoso che dovrò poi 
essere trasformato in 
orologio. Man mono 
che supererete i vari li
velli owiomente aumen
terà lo difficoltà. Per fa
cilitarvi il compilo, potre
te estrarre dallo vostro 
borsa di lavoro alcuni 
oggetti (contati} dogli ef
fetti più svariali: lo bom
bo, od esempio, potrò 
sbrogliare alcuni "intop
pi" fra ingranaggi sba
gliati, mentre lo pistola 
vi sarà utile per elimina
re i mostriciattoli che di
sturbano il vostro lavoro. 

UFFICIALE 

GRAFICA 70 
Non molo. mo alami 

c1moog1, """' diffic.li do ...... ,.. nor p;ccdo ach.mo clot Go· 
moGoor 

A Conzcnone """*· 
buon~do 

GIOCABILITA 
Abboilonzo "-'o 

76 
uno voll'O cff.l'rCto il mecconi· 
smo di gioco 

~ ... mo dopo i primi se i o 
11"9 b voriet6 diminuiKe e la 
lo~!<\ ne"*''" 

71) 
Non roggionge 1 ~,..i~ do 
Tetris mo • c:omi.nque uno 
buono ocloo por un puzzle 
90"'" reoliuoto clil<l-1 ..... 
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I MEGI ClllSOLE 

Occllle.,,. .. 'tffD ......... . .,., 

V 
I ricordale 
di come 
Marty Mc
Fly (alias 
Michael J. 

FoxJ, in Ritorno al 
Futuro, dopo over,,,. 
so in prestito un mona
poHino e overlo trasfor
mato In un primitivo 

un'automaliile in mnal 
Ecco, qu-', che raclMI 
il nostro Miu in quella 
scena ero lo skitchln 
ouia, giusloppunlo, l'at
to di aggrapparsi al ,. 
tro di una macchina, un 
furgoncino, una motod
clella o cheneso, al R"' 
di acqu111are magglorw 

La prima coso che si nota 
di Skitchin' è la sua vela 
ta affinità con Road 
Rash. Ebbene sì. Lo Elec
tronic Arts si è resa conta 
che non può limitarsi a 
sfornare sempre gli stessi ti· 
toli un anno dietro l'altro, e 
allora cosa fa adesso? 

~=1 Prende un concetto antiqua
to, lo riveste di una grafico tutto nuova e gli 
dà un titolo differente. Nonostante ciò, lo co· 
so sembro funzionare bene e le scene di lotto 
sono molto più realistiche di quelle di Road 
Rash. Se Road Rash vi ha fatto impazzire, 
impazzirete anche per il gioco della EA, mo 
non so se volgo lo peno spendere un altro 
centone per un gioco quasi identico. 

qualche co1tola O' 

peggio (va bene 
~ Ndrt 

Benché sia un azione alquanto pericolo1a, lo skitchin' è 
l' unico sistema con cui è possibile ~ssare gli schettinato
ri rivali, i quali viaggiano tutti ad una velocità ptatlcamante 
pori alla vostra. Lo skltchln' è anche una fonte cli rzclcllo ex· 
tra, polc!M ogni quattroruate C191C1nclata frutta un bel ••a
ronzi Naluralittante I voald awwwarf, che non IOllO Jtlj ••«., 
f!1110 lnclnl a lmllm vi, ,_.cui egnl vi-~ 

Ora, chi desidero cl 
...ali In quellO lflOl1 

,,~a;al lampo .... IO H• 
ne alla propria pellac
cia, troverà In queato 
nuovo 8'"° della E*> 
Ironie Arti una IOddlafa. 
c:eiW fe ror .. p16 .. ,. 
tenie) alternativa alle 
proprie lnaal\Z a1pira
ZJ0111 ...... vi ....... 

wMi.•••••••• 11 pa•uzll 

skaleboard, sfuggiva al 
perRdo Bilf • i suoi ac
coliti afferrandosi al po
rau rti posteriore di 

• 

velocità. Se nel caso 
del povero Mcfly lo 
skitchin •era un'azione 
audace ma necessoria 
per la proprio sa'-m, 

.. llY nel pa~ 

• • 

··--- • il LIM1Npe1'J••' &wfit ....... 
nello nor111111116 11 lralla nl di uno 
di una vero • propria Skitcher (come pazeva 
bravata che pu6 cc.1a.. chiama rsi, 1enn6t) al 



Come è possibile offerrore il retro delle vetture ol momento giusto? In che mo
do ci si oggoncio ol porourti dello vetturo mentre questo sfreccio acconto? E 
come si può evitare di rimanere investiti dalle automobili se non si so quando 
possono apparire sullo strada? Beh, fortunatamente il vostro elmetto (compo
nente essenziale del kit di un pattinatore su ruote) è munito di uno specchietto 
retrovisore che vi permette di tenere d'occhio lo strodo che sto allo vostre 
spalle. Il traffico scorre su ambedue i loti dello strada e o volte qualche auto
mobile cambio di corsia, quindi è ,mportonte assumere uno posizione corre~ 
to se si vogliono evitare brutti incidenti. Se venite colpiti do uno macchino, 
sarete fortunati se le vostre sofferenze finiranno qui, poiché di solito si finisce 
o rimbalzare per mezzo scenario, dopodiché si tocco l'osfolto e ... si viene 
colpiti di nuovo. Un simile tra umo sottrae lunghezza olio vostro borro d' ener
gia, e se questo tocco il fondo, venite ritirati dolio gora e messi sotto cure in· 
tensive per un costo di 50 dollari. Questo significo che dovete ricominciare 
lo corso tutto daccapo, e se non avete lo quoto di partecipazione richiesto, 
avete chiuso. Anche i vostri pattini hanno lo loro borro d'energia, e uno volto 
che questo segno il tutto esaurito, occorre acquistare un altro paio di queste 
particolari calzature. 

T oh, chi si rivede: Road 
Rash sotto mentite spoglie, 
o meglio, sotto mentili polli · 
ni a rotelle. Buon per lui 
che anziché risultare un 

semplice upgrade di quel 
gioco di guida, Skitchin' 
aggiunge effettivamente 
qualcosa di nuovo al suo 
genere. Familiarizzare con 

le nuove tecniche è, buffo o dirsi, molto diver
tente, e uno volto che sapete coso stole focen · 
do, il gioco decollo. Se siete degli autentici 
oppossionoli di Road Rash, questo nuovo 
titolo dello EA vi occhiopperò sicuramente, 
mo se cercate qualcosa che non sia uno sorto 
di Road Rash 3 abilmente camuffoto, ca· 
dete mole. 

quale è slato of. 
ferto, anzi diciamo 
pure imposto di 
partecipare a un 
larneo caasf.locoo. 
st d1 questa quan
tomeno bizzarra 
d1sc1plino sportMJ. 
8ench6 l'obiettivo 

.. .. ..,....., ....... , ............ 

A. Un nufJito o~sortimento 
di motivttti ed eff8'ti ionori 
ben odeguoli ella cittO<lonz.o 

• Ecc:omo ... ..-bolel 
Ci si entro foe:ilmentt t c'è 
quonlo bo•lo por - de.to 
l'interesse onche quondo ci 
.,,... lollo lo mono 

84 
.i. Goronhto: ,,.,., lo mcl· 
le..ete ~nei,. non I' ovrete com· 
pleialo 

Nulo do mcilo origonolo 
do po<11 dello EA, mo nmono 
un hlolo 1pC»l0$0 
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di Prince of Persia 
• ··-· IWello 

u 
n cattivo di 
prestigio 
come Jof: 
far non s1 
può toglie

re di mezzo molto foci~ 
mente e infatti, anch~ 

I' owvota oppana v1-
:~ u-1doto da ~
dln -~Il' omonimo lii~ 
onill\Cllo dello Disney, il 

. Of Persia. A 
Prince lo d' detto 
Vo i nel ruo 1 . 

' 11· • Sl&-p . (eoratu1m nnce le 
me: Purple Roin, P~'!o 
R . va bene, sia 

ain... la. bot-
t. per la cel 1m pron 1 . . lu-

tita), il compilo d1 ~ 1· 
Strare i poca osp1 o ~ 

• JolL.• VI dungeons in cui '"" 
h schiaffato in cerco 
d~llo donzela che il lo-

... ...,..,,. ··.... ,,..,." __ ... 
lp • 'ndividuo inltinde I. del SCO I d' 1· perfido con119 iere e e quindi i .. Subano di Peraio è stato sbeposor k. poveretto do~ 

ato ra re brac . recenterMnte nesum le sue repellenti CIO 

da lla Domark pere~~ forza di sciabolate 
...... reta3 il ruolo e o h'o a chi le dote, 1n-t" • OCC I , 111\IO 

ne conversio- I I Il tutto nell or· ca d . d i dunque . 
ne per Mega rive co di dodici livelli co-

Uscito iniziolmente per alcuni home computer, 
nel 1990, Prince Of Persia ebbe un successo 
strepitoso per le sue impeccabili onimazioni e la 
sua •magnetica• struttura di gioco. A eccezione 
dei fondali, sensibilmente migliorati sui versanti 
del dettaglio e del colore, la versione per Mego
drive è praticamente identico alle precedenti. Pur-

1·1motore de es d n g ran tten· 
Essen ° u Of P ersia , 0 . 

di Prince. z.ienz.o \' uscilo 
devo con im~ r Mega· . . 
della con11ers1o:~he l'.ho 111· 

drive. Ebbe~:· vi dirò: ~1 ~odi· 
sto e pro~ , deluso. 51, e . 

nnr.hett1.no adenti ed e 
un ,..-- . prec ·1 Me· le versioni . ne per 1 

vertente quon~riore allo vers1ooi ho fotto il 
certomenle sèu n gioco che orm' aggiornato 

D mo u un po 
go C , 5 \'avessero . " toste, uno 
suo tempo. e animazioni p1u~chiobile o 

he ne so, oro or~~ con· 
con, c . \' re un son bbe stola uno • 
grafico \ ·19 l~ i~ p'1ù, sore . com'è, non puo 
qual.che iv~ondioso, mo c~:;i p\ott~rm per 
versione .9 franto con. . oloz.ione. 
..ngere il con \mente in circ '- " d . e attuo M o fil/ 

eg h ·d·--o chi ne ce r1 ........ 
'en9 o codlotto eme slelloti di 91ordie dallo :

0 
spezzéÌihlo, o~ 

lomo facile e d1 troboc· 1· ffilotis1.1 mi a c ulei 
chelll ormai celeb~~: ~h1e a9cottono4 o 'im· me le morse dent • 

.• ~;·•-+ Un'ilt ........ URS 

troppo, però, quelle animazioni un tempo sbalor
ditive, oggi non Fanno più gridare al miracolo, e 
il gioco qvindì risulto tristemente dotato. In com
penso, lo strvtturo di groco non ho perso un 
grammo del suo smalto: è ancoro divertente e 
giocabile come uno volta. 



ordio fellone, ti troli119erò con lo mio lomol 

imazlonl sono, come sempre, fenomeno/i 

Sonic o .i ersfCJ non è ·1 RIO 
• , uofo eh . 1 $Olito r 
orobico• l'' e s1 porJ0 d · P•olform oli 1· d , o 10 A r d 1 un · o 

' o rac . "'·•0 din· 9 10co o t No . cog/1ere, né . non ci son . emo 
ss1gnor; P, • camme/I· o ne one~ 

·serio$()• d' ''nce OI Per '. su cui so/to,e 
s· ' oveac s1o è . , mettono i . corre bod un p/olfor 

Piottoform piedi primo di Ore bene o dov m 
Ve/e lro 0 o//' altro. Il p . passare do u e 

vore lo v rimo liv Il no 
strutturo bb ostro spad e o, in cu. d 
tunità di ?am·~stanza semp/~: us~ire, ho u~o o. 

/ non son , IOnzzore e . e v1 dà /'o 
si Prose:u:~ltoddoci/;. Tu~:~; comandi, ct:Or· 
mente, PQich .e iff1co/tà oumeo, mon mono eh 
scheletri su e dovete due/lo ntono sensib;/. e 
ro u ' perore / re con 

' Orrrontore .1 °me lrituronr 9uordie e 
1 vos/ro sos;0 

1 ~' 0 ddirittu. 
negof1v0 

• 

l:Ht - r-· • _.J ~ ~ 
. , 

I 
' Gli· Il F 

I~ ,.- ,, 

" ' :1 
...- -;- . 

• ' . I I . i .. .. .. p•: per infilzare chi 
è tonto sfortunato 
do fini sopra. . E sta-
te tra illi che sarete 
quos1 pre voi I 

• ·oca $Oro 
. lo nueslo 91 • n-

1 re onn• "" che un gro. 
Che slolo on . ..010rrn1co, 

on re n10n ' 
cl " clel gene ,.. · è un Po 

e · rne 0991 · 
rno 0991 co 1 cl' occorclo, si 
onliC\uolo. $ • con piacere, rno 
gioco sernpre clecisornenle 
i cornoncli ~~~os·1 e lo siru~u· 

Po copn . cl éppo•, 
. . ;~!sivornenle ~~·'e~ cli ire on: 

cli n1oc0 e L ·1 ·,oco ho ere urno 
ro " I cne I 9 . 0· un ess , 
clol rnornen. o 60 nello v110 'lo oornork I og· 
ni lcorne,o•r.~o ospettors"1 eh~ vece nisba\ $e 
no), ero ec1 hellino. ~in iochi o 1erno 

· rnosse un pOC "\odd1n e 9 · · che cer-
910 lii per ,.. rno se CIO 
onclole mo mprolelo pure, coi 1ernpi, guar· 
orobico, e~ l\ofrn ol passa 
cole è un 1"

0 

cla'e o\rr(fi6· 
Y echi Gore 

splotterl 

. -- -- -· r<IJ - -~ I ' ~ ..-, . 
' - ' . -....:. ' 

- • .. • ~-' ' 
-. .. ... . 

~-

onmovoni 
• Poco varietà s.ul verKJnle 

' •IQll'1e:i911Jico• 

• Ouokhe ell.to ozzec· 
oolo 
.. AJroce ~ COl'Mlltf'llO 
Mu>òcalo 

gioco 
• rovinato do1 comondi po· 
CO off1dabl1 

4 Difficile quonlo bo•lo o 
tonoNi ìmp•gnoti per intere 
•ottimon1, t neanche tonto 
frus.tronle 

Un plotlotm d.-1o • 
1mpeguoliW>, beuch6 non 
ol'ollouo dolo slandord 
ocliemo 

' I!; Y, . 
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I MEGR CONSO~E 

Dai ragani, bos,.•on gli scherzi: tirale fuori 
lo m io moto/ 

F 
ons 

= .potili di si-

N ogn odo, trottasi 
dello oonver,;cjpe di uo. 
gioco ormai c alo 
un "evergreefl nel ge
nere ~~i spodillf 
e ps~Sj5b'rtovi per 
Megcièlriv~ di cui on-

r · i'ililistonzo d i 

Ciumbio, questo è quasi certamen
te il miglior g ioco di guido mai vi· 
sto sul Master System: lo grafico è 
favoloso abbinato o uno dinamico 
di gioco veloce e ultroAuido e il so
noro è superiore allo medio dei 

,,ìn;lilo zio n i 
d i g u ~ MllOlll!lftich111 .... posses
sori " un Mosrec,.~y1 
stem, ecco il gioco ~ 
lo al coso vostro! ~ lìre d lo'!'..I 

giochi per lo console o 8 bit dello Sego. Ci 
sono un socco di opzioni e uno pletora di bei 
circviti su cui correre. Lo solo coso del gioco 
o urtarmi è il fotto che l'opzione per il doppio 
non vedo i due giocatori gareggiare in simul· 
toneo, bensì in alternanza. Il doppio in simul
taneo è un opzione che, o mio parere, non 
dovrebbe mancare in ogni gioco d i guido che 
si rispetti; senza di esso, il gioco non durerò 
molto, o meno che il computer non fornisco 
uno quontilò sufficiente di stimoli. Ciò nono· 
stante, Road Rash rimane un gioco che ben 
merito lo considei-ozione do porte degli ap
passionati del geneni,. 

Si iljitolo... beh, I 
49 fii, capito I 
qualche rigQ 

Sei come l:L ~q 

, si pubblico
resto PllSAllM 

c al mode, o di11100 

I concorrenti del Grond Prix devono vederselo 
solamente con chicone e altri piloti. Purtroppo, 
co rrere sullo strada aperto sig nifico imbattersi 
in molte più insidie. Tonio per comincia re, il 
traffico non viaggio o senso unico: le strode 
sono piene di automobili che sfreccia no in en· 
trombe le direzioni, il che significo impiegare 
maggiore cautelo durante i sorpassi, o meno 
che lo 1IOSlra aspirazione non sia quello di di· 
--.lare una mallO di CD ne e lami... lriolll e, 
OCCD11e ra.. i conii con plric:di ..._.. c:11•1 
.. ...m., che ni 

tiro~ a,iio suo du
~111• popolarità. 

ti Ro s h vede il 
!ore impegnato in 

no QWO motociclistico 
ai liflti. dello legalità: 
ilfattl, ~ndo abili mo· 
novre nili llaatono o te
ne,. • ~. rivo!~ ;.i 

può tranquillamente ~ 
correre o colei, pugn 
persino raffiche di 
tra. Mo non ospelllQtevr 
che i destinatari cleffe 
vostre bordate 119n r 
giscono, perdili '(i 
gliale di grosso( 

• 
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McfclnP 
Peccato che 

co1ffcmo 
•patofflo ... 

Spioni Me l'ovevono detto di non lare 
troppo il li90 •.• 

lllll'au,. 1ulla destra/ 

COMMENTO 

Ooooh, ero oro che Road Rash 
effettuasse il salto su qualche ohro 
sistemo e fortunatamente lo Probe 

t;f1~.p ho fotto un ottimo lavoro di conver· 
sione. lo grafico è molto nitido e gli 
sprites sono sorprendentemente 

grossi e particolareggiati . Non meno ovvin· 
cente è il sonoro, che comprende un aree· 
chiobile motivo o commento dell'azione per 
tutto lo durato del gioco. Mo lo coso reolmen· 
te sbalorditivo del gioco è lo scrolling, veloce 
e ultroRuido. Le virole e gli urti sono simulati 
con gronde attenzione al dettaglio, e c' è un 
autentico sensazione di coinvolgimento 
nell'azione. Se i giochi di guido sono il vostro 
pone, Road Rash sarà l'acquisto migliore 
che abbiate fotto do secoli. 

l I GUERRIERI OELLR STRROR l 

lo coso che diffe· 
renzio Road Rash 
dogli altri giochi di 
guido su motociclet· 
lo è lo suo violenza 
intrinseco. Le tolti· 
che pul ite e civili dei 
concorrenti di 
Grond Prix non fon· 
no per i partecipanti 
di Road Rash. 
Ogni piloto che cor· 
re nel torneo di 
Road Rash ho 
mani e piedi che 
non vede l'oro di 
usare ai danni dei 
rivoli. la primo 
mo~ a 'VOSlra di· 
sposizione è un 
semplice pugno, ma 

. 

• •• •• 
.... .. . .... 

;1. I ti~ 
~ .. 

provole o usarlo 
mentre sorpassate 
un piloto dotato di 
un'orma e quest'uhi· 
mo finirò nelle vo
stre mani. Comun· 
que, occhio o chi 
assalite: olcvni mo· 
lociclisli sono pocifi· 
ci e non si avvento· 
no su di voi o meno 
che non si trovino 
sotto attacco. I nomi 
dei piloti particolar· 
mente buoni o porti· 
colormente coltivi 
sono evidenziati 
nella schermata dei 
suggerimenti prece
dentemente ad ogni 
gara. 

E vobbi, 
tiratela 
... no ••• 

GRAFICA 90 
5"n•"'*-"'·-· ,,,., ............ _.. 

d; ponicolori ~ • un 
.ncncrbii. "'o11119 
T l'on~ non• Mmfl"9 
Auiclo 

• Un bel mori"" 
occompogio I ozlone • non • 
per niente coc:olon1Col 
• Ellettò >0'10ri un po' 
ocoden• 

A Uno aJWwo d1 On:uiti 
di di!ldto _ ... ..,., 
•Gl;~cW~ lo 
OOMpi....onno ... 9'"' do una 
s.ettimono 

• Veloce, !acile do 
~re e $po5SOSO do 
gioco,. 
• A ..i1a ; comondi non 
ri>pe>ndoo "' bene 
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-
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Non rimarrete mollo in vita in questo gioco, se non utilizzerete i power 
up d isseminati in giro per i livell i. Non si trotta di armi e oggetti portico· 
larmente innovativi, essendo gli stessi del primo gioco: tubi di ferro con 
cui procurare mal di testo ai cattivoni e coltelli per fare delle appendiciti 
o distanza. Troverete poi d iversi oggetti che vi da ranno punti ed energia. 
Naturalmente non potevo mancare l'indispensabile icono che vi regolo 
uno vita! 

Senza dubbio ci troviamo di 
fronte ad un buon seguito. 
Anche se la grafica non è 
stata ritoccata molto, in que· 
sto gioco sono sta te inserite 
diverse novitò rispetto oli' ori· 
ginole, come le mosse spe· 
cioli . Anche su Megodrive 
SoR Il ero strutturalo così: 
maggior estensione dei livel· 

li, nuove caratteristiche dei personaggi e uno 
nuova colonna sonoro, che sul Master System 
è stola realizzala veramente con curo. Un di · 
fetto d i questo gioco è la risposta ai comandi 
che non sempre avviene con sufficiente velo· 
citò: per il resto un g ran bel g ioco per Master 
System. 

Come gioco per Master System, 
Street of Rage Il è veromen· 
te bello. Grafico e sonoro sono 
stati realizzati con molta cura, è 
molto facile da giocare e vi assi · 
curer~òdivertimento per molto 
tempo, grazie anche all'introdu· 
zione delle mosse speciali. Una 

coso che ho molto apprezzato è il fatto che 
ogni avversario va affrontalo con una tecnica 
particolare è non basta me ttersi davanti e ini · 
ziore o menare a più non posso. L' azione d i 
gioco è veloce e viene rallentata solo in casi 
di porticolare affollamento dello scherma,. Un 
picchiaduro a scorrimento veramente diver· 
lente che però è fin troppo facile a l primo li· 
vello di dilficollò. 



· I NOSTRI EROI • 
BLAZE Per queslo ovvenluro potete sce

gliere Ira tre eroici, indomiti, fieri 
personaggi Ecco uno breve 
schedo di presentoziooe su di lo
ro. 

AXEL 
E' il più 
potente 
dei tre e 
il più 
bravo 

Questo simpatico ragazzo è lo 
risposto del Master System o 
Wonder Womon. Se lo covo be
ne in tutto, senza però avere 
qualcosa in cui è pomcolormente 
forte. Rispetto o lio primo ovvenlu· 
ro, oro può contare su un nuovo 
tipo di calcio e uno pollo di fuoco 
o corto raggio. 

quando si trotto di usare le arti 
marziali. Se lo covo bene in tutti i 
~pi di combonimenlo, anche se il 
suo punto debole sono i salti . Il 
suo colpo speciale • il Pugno del 
Drago, un colpo -te volo
cie. 

Naturalmente Street o f Rage Il non sareb· 
be un picchiaduro che si rispetti se alla Sega 
non avessero inserito gli enormi e cattivissimi 
guardiani di fine livello. Volete solo un ossag· 
gio d i chi vi aspetta? Benissimo, prendiamo 
per esempio Zomzo (già il nome è tutto un 
programma ... ): si trotto di un mutante, mezzo 
uomo e mezzo robot, con potentissimi orti me· 
tallici. C'è poi Jet che, come suggerisce il no· 
me, svolazzo per lo schermo grazie ad uno 
zainetto o reazione. Questi, e altri simpatici 
amiconi, vi aspettano per rendere un po' più 
emoziona nte lo vostra partita. 

2 
2 
2 
2 
2 

SKATE 
Per essere il fratellino minore do 
Adom, bisogno dire che il rogoz· 
zino è giò ben sviluppato. Dotalo 
di uno incredibile velocità, non è 
però in grado di compiere colpi 
porticolormente potenti Il pezzo 
migliore del suo repertorio è il 
calcio rota nte, con cui riesce o 
colpire lutti i nemici che gli sian· 
no addosso. L'altro suo mosso 
speciale consiste nel saltare molto 
alto per 
poo roco· 
dere o 
gronde 
velocità 
sugli ov· 
wnari. 

Per •uet• \lf'I 90::0 diti 
Mo•ltr Sy.lom, • ,..,,..,,,. 
bon !90~:uola • mcho ""'"° 
• Aie..,; opnlo tlcrlollano 
quando le .o. ,,,., • 
par1i<do'"*"" oflolic*> 

N•lo di ec<eZ>OnClo ma 
'-'Che do CCllO>lrofi<o Lo 

""'""' • di oll.t; -bono nol''*"°'1wra del gocce 

.a Si trotto di un gioco 
veromerite veloct • focile do 
optnndore, mo Y1 IOml 
impegnati molto hMTI.po primo 
cho finiote i Ire livePi di 
d;lficchò 

11~11 '°"'° numct0$i o 
con ~ moggòor grodo do 
d;lficoloò non .; >OIÒ loc;;lc 
fin; rio 
• Al oonlrorio 11 prime IM>lo 
d; diffòc:chò • ""omento banolc 

Un buon "91"lo od une del 
mogloari p;cd...d..o o 
_,,,_"""""' wl -
Sy.lom. °"1mo Molo 



Si ringrazia 
CONSOLE 

GENERATI ON 
per le 

cartucce 

HEGH CONSOLE 

Lo codemosters ho c:olpito onc:oro! 
Lo ~ftwore house ho impiegato po
rec:chio per rendere questo cartvc· 
eia oli' altezza delle versioni per 
Megodrive, mo il risultoto è un gio-

c:o che viene incontro o tutte le più audaci 
ospettotive dei posses~ri di queste c:on~le o 
8-bit. Certo, lo grafico non è nullo di miraco
lo~, mo uno volto cominciato o giocare, non 
conio poi tonto: il gioco è veloce, Ruido, foc:i
le do governare e porec:chio esaltante. Dav
vero non si potrebbe c:hiedere di più o un 
gioco per il Master System o per Game Geor. 
Compratevelo seduto stontel 

- ~-

,,, ...... o fl0"90, nello "' • 
quolillcoziwl flO di 
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Micro Machines è uno dei miei gio
chi preferiti in assoluto, e mi fa molto 

piacere vederlo diffondersi su così tonti 
Vt:~t"' diversi formati. E mi fa ancoro più pio. 

cere constatare che non un grommo 
dello giocobilitò dell'originale è onda. 

lo perso nello conversione su game Geor e Ma
ster System. I minuscoli sprite non sono mirabili 
quanto quelli dello versione Megodrive mo, co
me ho giustamente detto Fabio, è un aspetto 
che posso immediatamente in secondo piano 
non appeno si inizio o g iocare E' veloce, shmo
lonte e, grazie agli 9tto stili di corso, ricco di 
varietà. Non importo se siete oppossionati di 
giochi di guido oppure no; Micro Machines 
vi conquisterò comunquej 

for· 
ma di virus. Ma 
qualcuno ali~ Co· 
demasters ev1den· 
teme•4ti.,,,reso 
fischi 'aschi e 

è fa are la 
gliata. 
to ce 

ul t. 

. boftete gli 
Nel dubb~o, s . strada! 
ovverson fuon 

~ilfltlliei. sul banco o dovrete ossoggiore il nghello/ 

CODEMASTERS 

SIMUIAZIONE 

UZIONE 
UFFICIALE l 

l)!!!E~VE~RSI 
EUROPEA 

16 Gli sprites sono ben 
pa<1>ccloreggio• . . 

't" mo wnbro~ un pochino 
poot0 t I pu WIO bn.ttn 

SONORO / .1 

' -- - 65 
• Alcun. d. "'9ion mo 

""' ..di• .. "" 8 "'' Sego do 
*""' Y Fostidoooo I ,,,_. dt• -
loti 

ijt•Uf :11UZI 92 
• Per completore I gioco 
occorre non poco tem~o e 
quando !i gioco '" due, uro 
in ttomo ..J... 

1
,. 

y Uno volkt comf-""ltoto, in· 
tertJM del singolo giocotoro 
po~scemore 

• 
LONGEVITA 93 

E' molto Mmplice t di 
locile opprondimonlo, ~ ""'. 
conoscere 0 b-.do il ~·oco c1 
qliono i.ecol1, ed à immon· 
somente spos.soso 

MEGA CONSOLE I 



a 
d Mega Con5ole, do
ve sono allenlamcnle n
tabellati 1 m1glion video
giochi per le console Se

Virtua Racing 

go. Siele proni per i 20 trtofr più cottiv1 
per MOi O per le15 tostata galott1che oggi d1$ponib1li per Mega 
CD? O Bo ta, non vogl amo tog erv t tte le sorprese No e .,. 

mr-ra Mega Con5olel 

1 VIRTUA RACING 
2 Sonic The Hedgehog 3 
3 NBAJam 
4 Sensible Soccer 
5 Toe Jom & Eori 2 
6 Street fighter 2 Plu$ 
7 Oragon's Revenge 
B Eternai Chompions 
9 Costelvonio: Bloodlines 
10 Alodd1n 
11 Mortai Kombot 
12 Mega Turricon 
13 Meon Beon Mochine 
14 High Seos Hovoc 
15 Gun$lor Heroes 
16 Sonic Spinboll 

SEGA 
Sego 
Acdoim 
Sony 
Sego 
Sego 
Tengen 
Sego 
Konomi 
Sego 
Acdoim 
Dola Eo$t 
Sego 
Doto Eo$t 
Sego 
Sego 
Sego 

17 Columns lii 

"

• •• L· • EA 
18 s '""''n . 
19 Zombies Ate My Neighbors Konomr 
20 Ren & Sfimpy Sego 

l SILPHEED GAMEARTS 
2 Sonic The Hedgehog CD Sego 
3 Thunderhowk Core Oe$ign 
4 Droculo Unleoshed Sego 
5 lunar: the Silver Star Sego 
6 NHL Hockey '94 EA 
7 Chuck Rock 2 Core De$ign 
8 Ground Zero Texas Sony Film lnt. 
9 Double Switch Sego film lnt. 
10 MicrOCO$m Psygnosis 
l 1 Powermonger CD EA 
12 Ecco the Dolphin Sego 
13 lethol Enforce1 Konomi 
14 Bori-Atm Humon 
15 finol Fight CD Copcom 

I MEG" CONSOlE 

SP0RTIVO 
Plotform 
Sportivo 
Sportivo 
Azione 
Picchioduro 
Flipper 
Picchioduro 
Plotform 
Plotform 
Picchioduro 
SporotutlO 
Puzzle 
Azione 
Azione 
Flipper 
Puzzle 
Sportivo 
Azione 
Plotform 

NE 
NE 
NE ... 
-.. 
.... .. 
NE .. 
.... 
NE 
NE 

NE 
NE 
.... 
NE 

SPARA TUTTO -Plotform -
Sporotutto -Avventuro NE 
RPG 
Sportivo ..... 
Plotform .... 
Sparo tutto .... 
Avventuro .... 

Sporotutto .... 
Strategico NE 
Avventuro .... 
Sporotutto ,, 
Sporotutto .... 
Picchi od uro .... 

10 s 6~ 
1 NBAJAM 
2 Micra Mochines 
3 Deep Duck T rouble 
4 Sensible Soccer 
5 Robocop V$ Terminator 

1 MlCRO MA.CHINES 
2 Rood Ro.h 
3 Sensible Soccer 
4 Streets of Rage 11 
5 Jungle 8oolt 

ACClAIM 
CoderncJ$19n 
Sego 
Sany 
Virgin 

SP0RT1VO 
SportNo 
Platform 
Sportivo 
Azione 

NE 
NE 
NE .. 
NE 

COOEMA.STERS SPORTIVO 
UsGold Azione 
Sony Sportivo 
Sego Picchiodura 
Virgln Plolform 

• 

NE 
NE 
.... 
NE 
.... 

Vogliamo sapere quali sono i dieci vO$lri giochi preferiti per la/ e 
console che possedere (ovviamente tra Megodrive, Mega CD, Ga
me Geor e Mc1$ter System). perciò prendete corta e penna e spedi-
te le vostre clos$ifiche o: ~l"I 

MEGA HIT PAAAOE : MEGA CONSOLE 
Futura Publo.hing 
via Edolo 29 
20125 Milano 

TOP IO UiiO .. 

1 Aladdin 
2 Gunstor Heroes 
3 Ecco 1he Dolphln 
4 Cool Spot 
5 Sonlc 1he Hedgehog 2 
6 Streets of Rage 2 
7 Rodrilll Knlght Adwentuiwi 
8 Street fighter 2 Plus 
9 Lar.dstc.IWr 
10 NHl Hockey '94 

I Streets al Rage lii (MO) 

Sego 
Sega 
5-ga 
Virgin 
Sego 
Sega 
Kona1111 
Copcom 
Sego 
EA 

2 F l Heovenly Chompion.hip (MCD) 
3 AX-101 (MCDI 
4 Chuck Racing (MCD) 
s Megaroce !MCDI · 

• 
.... ,, 
"' -
NE 
NE 

Sego 
Sego 
GameAm 
Core Design 
Mindtcape 

Picchioduro 
Sportivo 
Sparatutto 
Sportivo 
Azione 



TECNICI~ DI 

DO 

CARTOLINA D'ORDINE 

S•ll Desidero ricevere l'opero completo "TECNICHE DI 
RADIOCOMANDO",secondo lo seguente proposto: 

1 • 6 volumi già rilegati, L. 255.000. 
· 2 · 60 IOS<icoli + 6 copertine do rilegare, L 225.000. 

Insieme all'opero riceverò anche il modello del "DRIVER 1019". 

(06llOlll -------11111( -------

----------~----

------------ Plort. __ 

Do inviare o HOBBY & WORK ltalianG lditrice srl • Via Gounod, 23 
20092 Gnisello 8. (Ml) • Numero Verde 1678-37046 



N 
on ho parole. Nell'introduzione alla 
scorsa edizione di questa rubrica, se 
ben ricordate, avevo lamentato la scarsa 

quantità di cheat mode provenienti da voi lettori. 
Ebbene. non appena l'introduzione ha lasciato la 
reda per andare 1n stampa, qualcuno mi ha fatto 
notare che la vaschetta riservata al Mega T rix era 
già traboccante di lettere. fax e incartamenti vari 
recanti una mole impressionante di trucchi. Non 
dico che avrei voluto essere morto, ma confesso 
che ero comunque non poco imbarazzato. Ad 
ogni modo, recuperare quell'introduzione ormai 
non si poteva più, per cui chiedo umilmente pietà 
a coloro che potrebbero essersela presa male 
per quella imperiosa esortazione che nel loro ca
so era del tutto superflua (in ginocchio su ceci ... 
Ndr). OK. chiudiamo qui l'angolo del rimorso e 
veniamo al sodo. Primo: mi scuso subito con quei 
lettori che non vedranno pubblicati subito i loro 
trucchi. Purtroppo, alcuni d1 essi risultavano un 
po' vecchiotti e pubblicati altrove in passato; altri 
erano poco comprensibili a causa di una calligrafia 
MOLTO personale (se potete. scrivete in stam· 
patello o. meglio ancora, usate la macchina da 
scrivere); altri ancora. invece. hanno dovuto esse
re omessi per pura mancanza d1 spazio. dunque 
finiranno nel prossimo numero. Secondo: i truC· 

chi che in calce recano un nome di persona sono, 
ovviamente. i -.ostri contributi. mentre quelli privi 
di nominativo sono, altrettanto ovviamente. roba 
nostra. Perc10, d'ora in poi saprete esattamente 
con chi prendervela se il trucco non funziona! 

Se cwete vog~o d1 divulgare un trucco e non sapete 
coo chi sfog<itvi, rivolgetevi o: 

Mega Console - Megatrix 
do Futura Publishing 
Via Edolo 29 
20115 Miiano 

A cum di Fabio D'Italia 

SHINOBI Il 
GAME GEAR 
Come Ottenere 9 
Magie 

Nel'ul!Vno Mio c'è 111'oreo che presenlu 
dei poWoonti esplosM AlruilZIO li ~ 
ci sooo 00e cootenitoo li mogie: prer.!eteli 
e usate llTllllEidioltJenle lo mogio del nil'l 
rosso (quello cioé che ricooduce oll'ulhmo 
porto): dopo riconinciote o 1ompere i coote
nitori, o roccogtie-
1e le mogie, o 
usare quello del 
n n10 1osso ... e 
così fino o rOIJ' 
giungeie il mos· 
simo di 9 mo· f'lll:ilJ;~·.,--y· 
gie. 
Alessa1dro 
. Ml (il CO· 

gnome, pleo· 
sei • Ndr) 

MICI & MACK GlOBAl 
GLADIA10RS 
MIGADRIVI 
Vita lstra 

. . rPtlfi preme'e A 
ICil10 ~o menate i g«o " pollO. 

Ptr awre ~ • --• s l 
Ile 'ldte. 8 tre 'ldle, ( quottto ""'e· e 
Dcs1l~-l~O 

ROAD USH 2 
MEGADRIYE 
Codici 

Mentre i possessori di Master 
System sono oro m grado di 
sollazzarsi con lo conversione del 
primo copitolo, c'è chi ho trovato 
dei codici per a secondo. 
Eccovd: 

livello 2: 039A 230R 
livello 3: 0486 1401 
livelk> 4: (X;HG 4300 
livelD s: 01.2G ssoa 

l'Am ' 1 (òtlù, anch'esso crOOJOO: ndi ... <Ol1100QU8. 

!P1Jle pe1 i c~irelli. lmnno') 

STREETS OF 
UGE2 
MEGADRIYE 
Statistiche 
Alternative 

Se volete sopeie IJJOllti nenie 
~le messo KO, premere i to

sto A duronle lo ~hermoto det 
record e lo clossili<o mulerù in 
un elenco di tutte le vostTe villt 

me. 
Mitlente Non ldentificolo 
(chiurMJue tu sia, ricontattaci, e 
il tuo nome opporirò sul prossi
mo numeto · Ndr) 



I 

ECCO THE DOLPHIN 
MEGADRIVE 
Invulnerabilità 

Prina ci iùzae o giocare, duronte \i schenr<Jto del ~tolo tene
te schiocooto A e piemete START. I gioco inizierò 1n pouso; o 
questo imro. vi lxlsterò molbe i loslo A per dÌ'ielltcre rllVìnc~ 
bdi. Ecco quo (appunto) 
Dario Orlando - TARANTO 

• 

ECCO CD 
MEGA·CD 
Documentario a 
comando 

lnsente \i posr!IOlll MWXCHBO 11 

~~---' questi> guzzan:e gioco su CO e ~ 
trere visiooore com00amente le an-

".",;:gmr (o se pielerite, I ftfmotion 'lideol dei deltir:i veri. 
!ro che Frrpper ~ Delfino! 

SOL·flAtl 
MEGA·tD 
Opzioni Extra 

. . --A.. In) & 
• - si ~ no. spel18 'f"'~ 

Olle opzioni Ìll IJU ·-· • eroli' l'el otterede. lule IPJllO 
e$8 fil~ che sio1e l!M)r &Ne ~re \i saittll ·~ SIM 
segue. ll\JGn~ ki l(\leltoot;l • mere il sequenzo: A. 
.,......,. e '"lro "\991 Vio1 leom • fllt eff ... ,,,,,,.0 & '""""' • ~ . • • udi • lo s1elSO e"" ,.,._ 
8, (, A. 8, C, 8· ol(, ~!" :q:O punro or0l1e alo ~ 
quando 11 \1)1111 < -" • • · più le soitte SIM' 
dille Clllzia1; sotto 'bit" ~· Il • ~oro; ogen
e •Mt,de" ·srort" ~!arò portì!e 00~0::: ilve<e. pottele dt 
d -~~e· neUe moclo\lll che se\) . • _, ·1 nnd tte o 
O SU •ff· lt". dufl(fle 11>tngenuO I ,... 
minuire il tosw di d1 ice o. decider~ se !ore uoo partito ol i-
qoottio ·~le o deslto poiete l.l cl livello loole (EASYl. 
·-'lo d. difficoltò srondcml (NORMA ' ' ltlSIO A e 
"" i . ~99) e lenend<> preroolO 11 
partire coo 99 VIie (fii d ~ ocquisrore l'inwlnemb1litll 
spingendo n pod oncoio ~ e ~ ~ loslo ~non llOrtirele inw~ 
(MUl~K\\. r.n;nzio~e: se 9f~1~. quindi montenetelo premuto 
nembili, mo solo con 

e,:ri~~;ci~gr.opo<o - fal<onaro (AN) 

TECHNOCLASH 
MEGADRIVE 
Passwords 

Per QIJeSll> gioco cilo Gauntlet, 
IJI seic•:o ci. m lm del· 
to "posate in occioiO 11ox 18· 
IO", chi? 

l.ivelo 2· ZPSOBFAR 
L.iwllo 3: Flm!FA9 
l.ivelo 4: OAAW3FAX 
L.iwllo 5: TZSIUFAU 

SPLITIER 
HOUSE 3 
MEGADRIVE 
Passwords 

Non e!l!:tJte U1 ~ coso lllselÌ-
te queste po:wMJld! 

lNdo 2: RflSOR 
l.ive5o 3: NAJGE p 
l.ivelo 4 T[XROlf 
liielo S: RUATNC 
L.iwllo 6: PHENIX 

ROlllNG THUNDER 2 
MEGIDRIVE 
Passwords 

Mi roccom:n:lo, rogi!lì. piro ci ì1izi:lre o leg
gere QJeSte µ11S'l.1>:d, JRporJle.i IJl'mprro el
fel'l!5Cen'e 

A MAGIOO •HUNOU lEAR'IEO ThE SECRET 
A NATURAL FIGHTER CREATEO THE GENIUS 
A ROlUNG NUCLEUS S.YASltEO THE HEUROtl 
A CURIOUS PROGRA.Y P\JNCHEO THE l'OWOER 
A LOGICAl LEOl'ARD BIASTEO THE SECRET 
A PRIVATE ISOTOPE OESIRIO THE TARGET 
A NATURAi RAINBOW ELECTED THE fUlURE 
A MAGICAl IMCHINE MUFILED THE KILLER 
A DIGITAI llUCLEUS PU~CHEO IHE DEVICE 
A ROLllNG PROGRAM S/MSHEO lHE GENIUS 
A CURIOUS RAINBOW LEARNED IHE FUTURE 
A IMGICAl ISOTOPE BIASTEO THE OEVICE 
A PRIVAIE LEOPARO PUNCHfD T1lE NEURON 
A SlfNDER FIGHIER HECTEO THE GENIUS 
A OIGllAl RAINBOW MUFflED T1lE SECRET 
A LOGICA!. lHUNDER 511.ASHED IHE POWDER 
A ROWNG MAC~INE DESIREO THE FUTURE 
A CURlOUS l'>OTOPE C~EATEO rHE KlillR 
A NATURAL f'ROGllAY, OlS RED THE NEURON 
SinlOlll Marchetto - lnd•no Olona (VA) 

COBRA COMMAND 
MEGA·CD 

L.iwllo 6: 6ZSllfA6 
Livefto 7· H9M9SFAO 

Mitteote Non ldentilicoro (sony, lo too OOsto ~ è JlEllO fro le scartoffie defto redo; 
se puoi, rìcontottoci, e I too nome lig(nerò "od honorem· sul piossimo numero). 

livelli di partenza a scelta 

Mettendo l'elìcotterino o fianco dello scritto "Gome Stort• e premendo in sequenza SU, Sl
~ISIRA, DESTRA, DESTRA, SU, sì udìrrl un booto. Premuto poi START, potrete scegliere do 
~ùole livello partire direzìonondo ìl pod o destro o o sìn~lro. Se poi vi stuncote del livello in 
cur state giocondo, premete START per solturlo. 
Marco "MEK" Plgliapoco - Falconara (AN) SONIC 2 

MEGADRIVE 
Anelli a volontà dalle Slot·Machines 

L-~IQ 

Per ottenere Cllllonote di oneG dalle slotinochine o temo frutticolo dello Cosino Night Zone, solrote ìn uno delle fessure e smonettote rQ?ido
mente sul tosti> C. Tre simboli IJl}.'05 dovrebbelo uscre in continmione, regoloOOovi montagne di oneli Comull(Jle, se RC"boml oppore sulo 
pnmo ruoti>, smenete di snme"'re o farete opporire tre RC"bolnl e peideiele degli aneli. Mo c'è ci pìù Nd modo i1 siiiK«een, loscXrte che 
1J10 dei due giocatori finisco uno zoro, qùnci lote perdere oll'~o giocolOle Mie le sue vile. Uno vohu nzNilo ~ rrvtlo successi10, quel !JOCO
tore ailO caoorote ci vite. l' d!ro giocatore potrò Qlilldi p!O'l(le lo stesso trucchetto pei OIJllellt:Jre onche le sue vae. 



11-000 ')\J.\\l~l\()ll 
1101so.a 
lll)1~oa 
110114\IG 
\\\)1(440 

CYBORG JUSTICE 
MEGADRIVE 
Opzioni Segrete 

Iniziale lo prtìto e cos!Me ll1 cy!n'g nelo solo dì 11\Wll

l:loggM> Oro en:rote nel gioco e inserite lo PAUSA, dopoci
chi premete C. 8, B. C. C. A. C e 8. Se Mio vo bene, op
poriro lnl ruMJ scheitooto dì qirol, dove poliele com
licre le vostre 11111i, oumentore i n..meio dì vite fino o un 
roossimo di 225 e seleziolne un &vello qoolsiisi. 

DRAGON'S FURY 
MEGADRIVE 
Tutta un'altra musica! 

Ne avete o~tonzo dei motivetti dì questo p~ 
Id? Bene, pe1chè oloro non provole oo oscolture 
le mUSICM di oltri giochi? Bosto me olo scher· 
mo per l'inserimento delle password e scrivere 

1101~ttl 
11(11411~ 
11011.llltl OMAXEBGM, occompognoto do uno dei n1J11eri sottoeleocoti, per cam

CHUCK ROCK 2: SON OF CHUCK 
MEGADRIVE 
Livelli a Scelta 

biare lo musico del 
gioco nel motivo o 
vostro scelto. 

00 Thunderrorce 2 
O l HSIZOQ Zwei 
02 Thunderrorce 3 
03 Elementol Master 
04 Shinkugy<iixlen 

Met:ete i gG<O il JXIUlO e premele B. A. DESTRA, A. C. SU. GW' ed A. Oro, ogni YOito dle lllSe!Ìete lo JOJSO e preiure:e A e OESlRA, a goo<o sdter~ lllCI stoge. Ptemendo A e 
SU, p:Ji, S1Jhrete lllCI zooo mro. 

lf dllt1,~NES AND THE LAST CRUSADE 

Come superare il secondo livello del Treno Circense 

Se j' OVVEnflrO f'ci IJl1 DOflle deve essere l•diana J 
Trix ! O'(J(Cl>'llo, OOito con' le coshonore e lefli o~s . . e se, questo rubrico ho un nome, deve essere Mf!j~ 
pe!Ole fl secorcb l~o dfl Treno Cirtense ~ OllXl o succo Se e é qoofamo ho di voi che ro delle tfifficohò on. 

del , .,co come ix>tete rinediore d lkmo Ooo ..,. 
'le Co~~b ~?o. ~idore i col!M ed ~tote i cCl'li fPIÒ stot ~pro . lido lr:dy roggiqje l W}>" 

ldtote qnrrro 0 <ili•~ vd:e. A QUello puito llldy d ~ oOOSI ~ piccolo tettuccio ot JWinciJ*> del lll]r>0e e 
b 031 Trero owe e YDgOOe e teletrospom11si lungo llntem f\9-

JAMES 'BUSTER' DOUGLAS 
BOllNG 
MEGADRIVE 
Super·Power Punch 

Esisie un si11eml per slenore oo terrif1Coote power'j)unch, 
ed e<co come ottuorlo. Nel modo o un giocotD1e, premete 
A. 8 e e fflerre qimlo ~ cm1t1me11to 00 irizio' e il 
pogoo ìn QleS!ione • KAPOW ! · 'lellll molloto outomo~ 
mem, mumlo un KO isltlntuneo! 



TIME GAL 
EG~·CD 

Codici 

Eccovi 1 codici uff1Ci00 per lo vefSiooe airopeo ò 
r- Gal. Occhio, pero: questi (o00 loo:nonono 
esdusìwmente sul CD lonooto nel noSl!o contrm 
te, infatti sono differenti ooi codici ooti per lo ver· 
'Xllle giapponese o omericono. Siete slOti owerflll I 

BC 70.000.000 
BC 65.000.000 
BC 30.000 
BC 1600 
BC 44 
AD 500 
AD 999 
Alì 1588 
AD 1941 
/U) 1991 
l.:J 2001 
A:l 2010 
AD 3001 
AìJ 3999 
AD 4000 
AD 4001 

• 

BMCFXWRL 
GJRPOVKS 
THMZCYFB 
RYFGSXDK 
FTGBDOPW 
VSLQKTJ 
CYVZP8MG 
DRXHTLQJ 
WBMRJZVH 
SHKXGJWF 
XPIMCSHD 
lVYFLGQJ 
OWCDHRKT 
Pl.OlVMXY 
lkDWBSYF 
KYGPRICW 

MASTER OF DARKNESS 
GAME GEAR 
Livelli a Scelta 

•so
1
N1c CD 
GA·CD 

livelli a Scelta 
~ ........ _ .... 

~:! d~o.PIOJJlìo di gusto, QUesto . . ~ - = 
NJS se et . Otmçue, durante lo sch 

TllA, DfSTllA, 8 e START iun .etmota del titola JNemete SU GIU' GIU' S 
· oq111. • •• ~ 

ACTION FIGHTER 
TIR SYSTEM 
te ExtrP, + 

Invulnerabilità 
I . al 
nsoote, ~ del vostro ocvne, lo J)lrolo Sl'ECIAl 
e 11'1rete .•. li, avete indoii!lllfO· tre ,.._ extro e 1·· 
vulnet~. . '"• rn-

Millo l11caula - Vegle (LE) 

llllO'S f l11MG SQUADRON 
MlGA·(:c0 Segreto dele ~tol, ~M1'te s1111Slt1., sui~ 
Sottot . """"• lillO lCll ~te m scl1em.i1o 

. !io sot10ll«<> con\!'•'~ 
segiie airete occ~ o "" ~ sru, G\U' S\NIS'™- Sll e Sl~l. 

focenOO ~ ,510; Sll GIU' SU. GIU', SU. llf ' 
SlAA. lllS'™- Ile '""' ' ' 

Duronte lo schenooto col titolo, premete e tenete schioccioto SU-SINISTRA sul joypod per ci1co tre secorni. CKo tenete premuti i tosti I e Il e premete 
START. Focendo QU<llto detto conetttJnente, avrete accesso o uno schetmoto di opzioni che non solo presento un 1evel select', mo vi pennette an
che di Ollllel11ore d numeio di vite fino o oo massimo di OOY8, di Ullfuire del'i!Mhiobi~tll e di ascohore i sound test. A qoonto pare, o volte è 
necessario preme19 e tenete schioccilto SIHIESTRA anziché SU.SINISTRA, mo i cheot lunwio C0111JnQUB • 
• 



FllNTSTONES 
MEGADRIVE 
livelli a Scelta 

l R fhtsr- è pratiurnente metro 
TYfl$TlD f llPP l'orgolo! frattanlO, perdj non ingon- MIG 29 

MEGADRIVE MlGADRlVl cl" livello nore l'ottelO attivando queslO cheot per la marm 
Per saltare I fuzaz11111e do un ·1eve1 lelect•? OK, alloro, durante Codice d'Accesso all'Ultimo livello 

• lo sdlenootll del titolo, premete e tenete sdiioc<iati 
Se il gioco si lo pclnso (e l'oggeflivo •po\'o- A, B, ( e SINISTRA. Poi premete START e ... Yob-

• non è stola scelto o rossol. peilhè no~ bo-OobbctDoo! Il groco è lotto! 
se . d. esto cheot inteso ol consegui· -

Il codKe per lo m~sìooe finale di questo simulazione aereo è: 
RTJBHBRJFOTUUE 

USUUU\le I qU . rfl' ~ hò men\OIÌ!ZO' 

mento di uoo ·~'Il ~ i 1~ ~chè lì leggerete 
levi bene questi letm m· : poi lo \iene ano VQSllO 
spesso oo queste po ' UO!o durante lo sche1· 
culru10 lirgu1Sti<ol 

1 ~~~ate U molìvo 11'1.Jlilole 
to delle op11llll - 1 l'Rl 0 mo ( A 8 e sch1occìllte S • · IO, 

b, p1emete A, ' , t simullaneomen
quoneo op1Cf8 n {Idi oo .• preme e 
te SU e Be ldterete d1 \NeUo. . 

AQUAllC 
GAMES 
MEGA, RIVE 
Vittoria a 
tempo di 
record con 
10.000 punti 

Nei 1 OOm Splash. noo muo1etevi 
fil:hé il finçuoo roo da un cokio o 
James focerOOlo ccmre 111 ac(JJO. Ouesto 
cakìll vele oon 10 000 ~nh e ìndhe 111~ 
mer viene resettato, dor00vi l'occosìllne dr 
mire lo gara in t;mpo record. 

MEGA·lO·MANIA 
MEGADRIVE 
Mega· Bug 

In qusto gioco c'è oo piccolo bug che.,; pe11llette m piczme degi uomili su di un'isclo senza che vengono detrcfli dal vostro 
IOtale. Interessante, non è vero? Bene, ecco cRoro come 

USliruime. Nelc schef!TI(!fa per lo 
selezione deçli uomini, mettete 
quanti uomini deside1ole 
sul'isolo prEfllendo 8. cµDdi 
richiamate !a mappo 
dell'isolo e seitiiarcte i 
vostro settore Oro fion
datevi sul contatore 
degli uomia1 e pre
mete, lenendolo 
schiacciato, 11 to
sto ( per d1mi· 

nuire le vostle tru~ I hucco 
è che ciò non dimiluisce affatto le VOStie tç e per drnostrcrvelo, provole 
o dare un'occhiolO m nimro di uof!Jri cfle atele qUl!Cb I groco ha inizio. Se 1iete veloci (e da1ete 
esserlo, perdj potete iremere ~ tosto C solo finché i YOSln ovveMri noo piazzano le ,loro OOsi sull'isolo, e questo occode 
moho presta) potete giocore su ogni isolo con 98 uo~ni senza, tutto'tia, peiderne nemmeno uno dm vosflo totale iniziale di 
100. E c'è dì più! lnSl!!endo lo parola ·ioots• ponete grocare ad Asteroids, nientemenor 

SONIC 2 
MEGADRIVE 
Super·Velocità Perpetua 

Ecco oo tucco 'veiomente tostD', come 1iene defìnlO dmrou~ 
re (vedt sotto.·. Oooido 9occte n iPif.s<reen, dopo over p1eso 
le scarpe -.elocizzooti, cerccta ò movre mentre l'effetto ci ~te 
è cn:au (jljyo; qimlo ri\)art'rete. ~ete le super-wb:lfll per tu~ 
lo I Mi>. cn:fie se perdElete uno vta1 

Moneci ~ · Freges-e 1ROIAA~ 



MOITAL KOMBAT 
MEGADRIVE 
Opzioni Segrete, 
Parte Seconda 

Hel IJÌll10 llJfTiefO di Mega Co11sole vi cb
l:iono mostrato come accedere db schermo 
dele opziooi segreto, mo o<o 'Il cfiremo che 
coso significano lutti quer "flAG" che ap
paiono sullo schermo (o qu~sto proposito, 
ringroziomo Diego di Torino per lo colloboro
zione). Comunque, nel coso che vr sM!te per· 
si il cheot per accedere o questo schermo, 
eccovelo di nuovo. 

1 

Durante lo schermato del "GAME START" 
(quello con tutti i volti dei cornbottenti che 
scorrono verso il bosso lungo r loti dello 
schermo) premete GIU', SU, SINISTRA, SINI· 

r 
( 

y 
f}} 'J o 

STRA, A, DESTRA, GIU'. Ed oro eccovi le funzioni dei comandi "FIAG" 

FLAG O: Il Plcyer 2 può essere lJCciso coo un solo colpo. 
FLAG I: Il Ployer 1 può e1Sere lJCciso coo un solo colpo. 
FLAG 2: fa opporne dele sagome cirose lmoiwlfiere. dirig !Xi, 
stregie, 8obbo Notai.? sullo sitto. etc) dowr1h ola luno nel ~vefo del ponte Ohe Prtl. 
FLAG 3: fa apparire un fo«me sooideo:e (CJJdo di ferQlll Mc Govem, diettore delo 
Probe! o lt? Ile rudi del giocotore d p:rmo posto nelkl robelo degli Hi\11 Score dcMJlti ol
la kmo nel Mlb 00! ponte. 
FLAG 4: fa ~e Replie JOnc di ogni cornbottfnenlo. .. 
FLAG 5: Si omngooo ae&h ifuti 
FLAG 6: I cornbottenle con.'roloto 00! COflllJlel toorino sef11)1'e 
con uno "lotolit( 
FLAG 7: Viene cumentoto ~ Wo di di!fi<ofrò. 

Inoltre. se vi chiedele in che modo trovare ~ "komlxltteir 
te" seçreto noto come Reptile, ondote ol ~vello del pon
te e benete • vostro ovversorio in due round, senzo sub~ 
re colpi e senzo usare lo poioto, terminando con UllO 

Mosso Mortole. Oro il livello slJCcessivo vi ved1tl com
battere sul ponte (lhe Pitl conho Reptilt?, un ninjo ve1· 
de che possiede i poteri di ScOfpion e d1 Sub-Zero mes· 
si assieme. le Mosse Mortali di Sonya e 
di Scorpion vanno eseguite mediante 

una poroto, rl che rende impossibile per 
loro affiontore Reptile. Tuttavia, c'è un sistemo per rerr 

dere possibile lo coso. Ouondo lo scritto •finish Him!" oppore sullo 
schermo, se i contottenti 

si muovono per sccr 
1oventore in orio 
I' amrsori> e poi ef· · 
fettuono la Mosso 
Mo1tole o mezzo 
strode, senza usae 
lo poroto, dovi& 

===~ ro potei offronto1e tt:;;;;;:";;:::" 
Rep!U!. 

MUTANT LEAGUE FOOTBALL 
MEGADRIVE 
Codici 

~ho chesto delle pcJSSWQl1I per questo gro.'!esco 'l!IÌ!J1te del Fooraol Mie11<0-
no? Eccovi occonlentuti! 

SUJAMIRS VS BASHERS 
ROUND2 CNB111111P 
SWAMIRS VS VULGARS 
ROUN03 CNG111111Z 
SlAMMERS VS SLAYERS 
THE FINAl CNl 111111 Y 
RAZORS VS MONSTERS 
ROUND2 1(51111113 
RAZORS VS BASHERS 
ROUND 3 lCFll 111 lM 
RAZORS VS SLAYERS 
THE FINAl lCKl 1111 lH 
VULGARS VS MONSTERS 
ROUN02 4CS1111118 
VULGARS VS SLAMMERS 
ROUND3 Kflllll lG 
VULGARS VS DRAGONS 
THE FINAL 4Cr.: 1111 ll 



'I 
I 

.. 

• 

• 
• 

Ira rvffl ( glodll ,,,..,,, 

,.,,,,,,. ,,,, '"""' ... "" 
"""''"'"; ...... ,. ,, opl alti• si.,,,,._,.. 
risMtlwi. E' """""'"' pM '°"" ""'1z.,. ... ,. I ........ """"""'. ..,..,, ""'. ,,.,. 
snennti,....... • 61uad 
,,.,,,,,,.,.. E' _. .. ltl 
gledlT pili W.11 • trlllf I ,..,,,. ,,,,, olti•• 
;1stilrcniai,. ls lftJUI ti 

' "'""' soln/wl 

O..st•,.,. è..,,., Il tafi 
snlolf(. cui..,...,,.,. ,a 
$..,,,,, .... ,. ""'•""' .,,,., ... ,,,..,.,,,. -,,,.,,. .,,.,.,. ... 
Mpus. #al d lu#f • • 
""'" ... i1J2& • d .,,.,,,,.,. . ,., ,_..,.. 
nsle, cwi /nte•• .. 
o •'I u.,., •• """" ,,,. ,,,,,,.,.. ,... "' 
ptHled •I""''• .... ,,., ,,,.,,.. s., -

Il MEGA CONSOLE 

LAGUll>A 
MISTIC.A 

PARTE PRIMA 

DA MASSAN A GUMI 

Presumiamo che siate riusciti a raggiungere 
le caverne montagnose, e che siate stati sai· 
vati dagli abitand di Massan. Dopo aver pre· 
so qualche Eke Eke, dirigetevi a ovest, verso 
il Tempio dell'Acqua. Ignorate la prima ca
verna in cui vi Imbattete, poiché non potete 
ancora raggiungere la fune. Nel Tempio, le 
porte vanno aperte uccidendo tutti I nemici 
in una singola stanza. Dopo aver salvato Fa· 
ra dal Tempio della Palude, dovreste nuova
mente recare visita a Prospero, il Vecchio 
Saggio. 
L'impresa 
successiva 
prevede che 
osse rviate 
furtivamente 
la cerimonia 
del Re Orco nel villaggio di Gumi. Occhio al 
passaggio sul retro del villaggio. I paesani 
stanno portando Fara al Tempio della Palu· 
de. L'unico modo di seguirti è quello di usa
re l'Idolo, tro· 
vato nella casa 
del Sindaco di 
Gumi. 
Dentro il 
Tempio, tro-
verete delle 
chiavi nell'area meridionale, e delle porte 
serrate nell'area settentrionale. Dopo aver 
salvato Fara, tornate a Massan per il primo 
gioiello, quindi a Gumi. I paesani vi aiute· 
ranno a sbloccare il sentiero verso sud. 

• 

• 



PARTE SECONDA 

l>ARVUMUA 
MERCATOR 

Avete preso la Spada Magica? Cercate 
un 'apertura a nord mentre camminate 
verso ovest da Gumi. Troverete Kado, un 
ex-cavaliere che muore dalla voglia di pre· 
starvi una parte del suo equlpaaiamento. 
Ora tornate sul sentiero e puntate a sud, 
verso l'intersezione. Questa vi condurrà a 
Ryumu, dove presto scoprirete che il Sin· 
daco è stato rapito. Comunque, tutti se ne 

stanno con l'acqua in bocca (che scomo
do ... Ndr) finché non trovate Il ragazzino 
nascosto sul fianco della casa del Sindaco. 
Presto vi troverete su una zattera, diretti 
verso il covo dei rapitori. 
Nel covo dirigetevi verso l'alto finché non 
trovate la Statua della Divinità. Spingendo
la. il flusso d'acqua viene ostruito e altri li
velli vengono alla luce. Tornate alla prima 
stanz:a del rifugio e cercate una caverna. A 
nç>rd si trova una chiave Importante. Sare· 
te sulla pista giusta quando fronteggerete 
la stanza con le piattaforme mobili e gli 
spuntoni. Questo percorso porta a un duel· 
19 con un cavaliere, il quale a sua volta pro· 
voca il crollo 
del pavimen· 
t o. Andate 
verso nord 
finc hé non 
trovate la li· 
t ografla. Da 
lì, salvare il 
Sindaco è fa
c ile, se usate 
la statua di Gala una volta faccia a faccia 
con il Golem. Per tutte queste tribolazioni, 
otterrete il lasciapassare per Mercator. 

• 

TOPSEC.RET 
G l 1 Al E ·• grossi arbusti! 

. . ranno ques~ 
A cosa ma• servi rec:atevi presso il gros· 
Ebbene, dopO Ryumu. ove il cartello è pun· 
so albero sullo sc:hermo Parlate con esso 

R u/Mercator. 
ato "erso yum eto sarà svelata; risolve- odo sistema di teteuasparto. 
e il suo ~loros~~bero e avrete accesso a un com 
ce il rompicapO 

PARTE TERZA 

MERCATOR 

Qui l'obiettivo è di entrare nel Castello di 
Hercator, ma per conseguirlo occorre lavo
rare parecchio di cervello. L'unica soluz:io
ne consiste nel parlare a ogni singola perso
na In città e ascoltare le lo ro velate indica· 
zioni. Poi recatevi sulla sponda di destra del 
fossato e state a guardare la scenetta. La 
persona che vedete, Arthur, è la "chiave" 
di accesso al castello (vedi box top Secret). 
Non glronz:olate a vuoto quando entrate 
nel castello. Esplorate la cucina a ovest e gli 
alloggi delle guardie a est. In seguito verre· 
te chiamati per la cena. Presto vi renderete 
conto che la vostra missione richiede che vi 
appropriate del Bracciale. 

~ . 
TOP SECRET MADAME YARl>'S 
SI, è possibile entrare da Madame Yard's, malgrado il 
vostro giovane aspetto. Dopo aver visto Arthur 
lasctare il castello, recatevi presso Madame e da 11 
andate dalla Indovina: costei ha il potere di darvi un 
aspetto più convincente. Comunque, a dire la verità, 
da Madame Yard's non accade nulla di divertente 
(almeno nella versione europea; nella cartuccia 
giapponese, infatti, il posto è esattamente quanto si 
sospetta!). 

MEGA CONSO~E Il 



LA CRIPTA 
Parecchi lettori ci telefonano per sapere 
come risolvere questa parte del gioco, 
ma se giocate con calma, senza fretta, 
essa si rivela meno difficile di quanto 
sembra, e risolverla senza una guida è 
molto più gratificante. Q uindi usate 
questa sezione soltanto se strettamente 
necessario. 

PRIMA STANZA - BETTY ROSS 
Eliminate le bolle in quest'ordine: 
prima la rossa, poi la gialla, e infine la 
bianca. 

TOP SECRET 
LA STREGA 
Alcuni di voi, a quanto pare, non sanno che 
pensare della strega che vive vicino alla palude. Il 
suo proposito viene rivelato quando vi 
appropriate del fischietto di Einstein dal 
Greenmaze. In effetti, il Greenmaze è la chiave di 
molti misteri. che riveleremo in maniera 
approfondita nel prossimo numero di Mega. Non 
perdetevelo. fans di Landstalker! 

Il NE6R CONSOLE 

-
SECONDA STANZA - RUBV SILENT 
Rimanete assolutamente immobili 
per alcuni secondi. Se le bolle vi 
toccano, uscite fuori e ricominciate 
da capo. 

TERZA STANZA- JACK SKVWALKER 
Lungo la parete orientale della stanza 
c'è una scala nascosta. 

TOP SECRET 
IL VILLAGGIO 
FANTASMA 
Dopo aver lasciato Mercator, raggiungerete un 
posto indicato dalla vostra magica assistente Fri
day come la sua città natale. La fata non sta va
neggiando, come dimostrato se vi recate all'ango
lo sud-orientale dello schermo. C'è un'apertura 
invisibile che, se imboccata, conduce al negozio 
di Eke Eke 
del villag· 
gio. Co
munque, a 
parte ciò, 
non c'è 
nient'altro 
di interes
sante. 

PARTE SESTA 

QUARTA STANZA-JIM BRIGHT 
Sistemate la scatola vicino a una delle 
due torce e saltate su di essa per 
spegnerle. 

QUINTA STANZA -
MARIA HVSTERICA 
Prelevate il macigno e con esso 
colpite uno degli orchi. Questa 
operazione è un pochino complessa e 
può richiedere diversi tentativi. 

PARTE QUINTA 

LA TORRE 
DIMIR 

Nella torre risiede il vostro malefico 
doppio. Per cacciarlo via è necessario 
che usiate l'aglio; ottenerlo è un 
processo complicato che ha inizio nella 
stanza abitata dalle quattro creature 
che somigliano a forzieri. Uccidendo • 
queste abiezioni farete apparire un buco 
nel pavimento. Andate sulla piattaforma 
arancione, il blOf<I;~ 

RITORNO A MERCATOR 
Con la testimonianza di Mir nella vostra mente, 
tornate a Mercator, dove il Duca vi fa mettere in 
prigione. Gli alloggi della prigione sono un semplice 
insieme di stanze e ascensori , e voi dovreste sempre 
puntare verso l'alto. Fate incetta di Eke Eke prima di 
ritornare a l castello, poiché dovrete affrontare o ndate 
su ondate di cavalieri in armatura. Dirigetevi verso 
l'alloggio di Arthur; da lì, costui vi fornirà le indicazioni 
necessarie per trovare il Greenmaze. 
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SESTA STANZA- LARZON E. 
Non fate assolutamente alcunché e 
non lasciatevi prendere dalla 
tentazione di rubare dopo che le 
torce si sono spente. 

SETTIMA STANZA- l>IRK THE PARK 
Uccidete soltanto lo scheletro scuro 
per ottenere l'effetto desiderato. 

e quindi all'altro interruttore. Da li, 
potete raggiungere la cassetta con 
l'aglio. Ricordate: dovete prendere 
quell'aglio! 
Nella stanza con le tre statue-golem, 
recatevi dietro la parete oltre la terza 
statua per stare al passo con Mir. Nella 
stanza successiva c'è una piattaforma 
che serve a raggiungere senza problemi 
l'altra estremità. Se il salto non riesce 
bene, dovrete affrontare delle mummie. 
Presto incontrerete delle stanze con 
piastrelle di teletrasporto negli angoli. 
Queste portano a una serie di stanze, 
ma solo due di esse sono important.i. La 
prima è costellata di piccole sfere 
acuminate e presenta, in mezzo ad essa, 
un iriterruttore. L'interruttore, una 
volta attivato, apre l'ingresso di 
un'altra stanza, la quale contiene un 

.. 
OTTAVA STANZA-WHOl>INI 
la soluzione dell'enigma risiede nella 
falsa parete dietro la targhetta col 
nome. Usate la scatola come gradino. 

NONA STANZA - l>EAI> ANI> EMI> 
lasciate che la sfera di fuoco 
errante apra la porta allineandovi 
con l'ingresso. Alla fine verrà verso 
di voi. 

forziere: potrete avere il suo 
contenuto una volta saltati in' cima 
alla stanza. La seconda stanza 
presenta uno stuolo di mummie da 
sconfiggere. La loro sconfitta farà 

DECIMA STANZA -
THE MUMMY ROOM 

-

la mummia visibile possiede 
un'ombra invisibile. Muovetevi il 
meno possibile e aspettate che la 
mummia si allontani da voi. E' 
probabile che l'ombra si trovi vicino 
quanto basta perché la uccidiate. 

apparire una scatola che vi aiuterà a 
raggiungere la cima della torre. In 
cima a detta torre, affronterete 
Mir. Questo tizio dispone di un 
attacco a base di globi di fuoco, 
ma può essere sconfitto con 
facilità. Seguitelo intomo alla 
stanza segnando un ipotetico 
quadrato, a uno o due blocchi di 
distanza dalla parete, e colpitelo 
ogni volta che gira un angolo. 

MEGR CONSO~E mJ 
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ovvero i· opinione della redazione I 11 
l(IDllAX illlilO PAOLO 

BUIBA 'N' STii 7 s 7 6 6 7 8 

I DRAGON'S lAIR (MCD) 7 s 7 7 s 8 8 

GEAR WORKS (GG) 7 6 s 7 s 6 7 

HIGH SEAS HAVOC 9 6 8 9 7 8 8 

HYPERDUNK 3 I 3 I 4 4 1 

lUNAR (MCD) 8 4 6 6 7 7 7 

MICIO MACHINES (MS-GG) 8 7 8 8 8 8 8 

MISTERY MANSION (~CD) 7 6 8 7 7 7 8 

NBAJAM 9 7 9 9 8 9 10 

NHl '94 (MCD) 8 6 7 8 8 9 9 

PRINa Of PERSIA 7 6 7 7 7 7 7 

REN & STIMPY 7 7 6 s 7 7 

ROAD RASH (MS) 8 7 7 6 7 7 8 

SINSIBlE SOCCER (GG) 8 6 7 7 8 8 9 

SIJAllGAI 8 9 6 7 8 6 8 

SKRCHIN' s 6 8 6 7 6 6 
• 

SONIC 1llE HEDGQIOG 3 9 7 8 8 8 9 8 

SIREm OF RAGE Il (MS) 8 6 6 7 6 8 7 
• • ,,,,,., ... "&. - ... • 

I 
I 

MEGHLEGENOH 
IO· U. MEGA gloce 9·Awesome 8 • Radicale distruttivo 7 ·Bella lì 6 ·Regolare 
S·Arllllm•llllle .. . 4·2bacl 3 • Oofeca 2 • Aaargh ... 1 • Top of ... fogn 

• ' .... 
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